Maitrisez les possibilites cachees de votre machine...
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faire aueg Jotre Mag
et que |&8IPGAne ferorit ] Amais

for

Surf anonyme, emulation, protection virus
et aussi SSH, Telnet, PHP, Nmap, partage d’appli, My SQL,

COcqa, password, C compil, Intrusion Mode Target...



Les dix commandements

Différents modes de démarrage

Copiez vos DVD en toute simplicité
Telnet, le grand classique

SSH, la forteresse imprenable
Protocole POP avec Telnet

Surf anonyme

Installation PHP

MacAnalysis, on renforce la sécurité
Nmap, la scanner de Matrix

Dossier cheval de troie

Portage application Unix/Linux (mode texte)
Richard Stallman, la naissance de GNU
Portage application Unix/Linux (graphique)
Démarrer MySQL

MacDisk, Macmame

Emulation, password root

Cocoa la création graphique

Intrusion Mode Target

Lesson for Nexbies

Fabrication d'ikénes perso

Compilation de C

Etude sur les virus

Finition Cocoa

Initiation réseau

Exercice SOL

Protection de Mac Os X

Les aventure du Hacker masqué

Ce que dit la loi en France

RELOADED
MAC UNDERGROUND

Nos anciens numéros sont dorénavant épuisés,
Qu'a cela ne tienne ; toute I'équipe se joint
A moi pour vous annoncer ’heureux événe-
ment : nous avons sélectionné de maniére
impitoyable les articles les plus pointus de
Mac Underground et de son ancienne ver-
sion, Hackerz Voice Mac, pour rassembler LE
MEILLEUR. Dans ce numeéro RELOADED de
60 pages, les niveaux vont de Newbie a Wild,
en passant par Intermédiaire. L'accent est
mis sur le ¢6té Underground - donc pas d'ar-
ticle sur Word et sur les dinosaures com-
merciaux — et le coté open source (tans
mieux, en plus c’est gratuit),

Une bonne nouvelle n'arrivant jamais seule,
lerythme de panition passe de trimestriel 2 bimestiel.
Une question revient souvent : pourquoi
n'est-il pas possible de s’abonner 2 Mac
Underground ?

Réponse : la mise en place d'un service d'a-
bonnement est facilitée par des taux préfé-
rentiels, postaux et de TVA. On ne peut
bénéficier de ces facilités qu'aprés avis de la
commission paritaire ; autant dire que 14 pro-
cédure est ubuesque en plus d'étre fastidieu-
se, qui plus est pour les Mac Alternatifs,
Ajoutons que ni la Redoute, ni le bottin ne se
sont vus refuser "attribution de ce numéro de
commission paritaire, Sésame commetcial
pourtant exclusivement réservé 4 la presse. . .
Vous I"aurez compris, MAC UNDERGROUND
'a pas les faveurs des bureaucrates. Peul-
8tre est-ce le prix de la liberté ?
Libérons-nous de toutes ces chaines, nous ne
feront pas partie de la matrice,

Message pour Apple : Aprés plusieurs Apple
Expo, vous avez fait trés fort pour votre
manifestation de 2004. Finalement, 4 part
le new G5 et le mini Ipod, quoi de neuf ?

“ I accés et le maintien frauduleux total ou partiel dans tout ou partie d’in systéme o délit d'in-
truesion est pund par Uariicle 323-1 d'1 an d'emprisonnement, et de 100 000 francs d'amende ™,
En France, 'arme principale de Parsenal juridique disponible contre les hackers demeure la loi Godfrain du
5 janvier 1988 « relative & la fraude informatique ». Ce texte prévoir notamment que « 1'accés et le maintien

La Team
Mac Underground

frauduleux total ou partiel dans tout ou partie d'un systéme ou délit d’intrusion est puni par Particle 323-1
d'un an d’emprisonnement et de 100 000 francs d’amende ». Ce délit est constitué dés lors que n'importe quel-
le technique est employée pour accéder frauduleusement a un systéme protégé, 1l L'est aussi dans le casde 'u-
tilisation d’un code d'accés exact, mais par une personne non autorisée a I'utiliser.

La loi prévoit aussi que si I'accds ou le maintien frauduleux dans le systéme entraine la suppression ou
la modification de données, ou méme une simple altération, méme involontaire ou par maladresse, les
peines sont doublées. Lorsque I'action est volantaire, 'article 323-2 prévoit 3 ans d’emprisonnement et
300 000 francs d'amende. L encore, la loi texte vise tous les procédés et toutes les techniques utilisés,
méme celles inconnues au moment de la rédaction de la loi. Cette disposition vise aussi la propagation
de virus informatique.

1 Faut savoir que la simple tentative, non suivie de réussite donc, est punie des mémes peines. En outre,
les personnes physiques coupables d'un de ces délits encourent, en plus de la peine principale, des pei-
nes complémentaires énumérées 2 I'article 323-5.

Les personnes morales, comme les entreprises ou les associations, peuvent, elles aussi, étre déclarées
responsables pénalement et encourent les peines prévues 2 1'article 131-39 du nouveau Code pénal,
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- LES DiX
COMMANDEMENTTS...
OU L'EFFiCACE
LUTTEE AN ViIRUS

ien protéger ses données ainsi

que son parc informatique

{une machine ou plusieurs),
n'engendre pas forcément de cofits
supplémentaires. On peut faire une
analogie pour illustrer cette fagon de
se |J1‘émunjr des virus ; en voiture, le
fait de respecter les limitations de vi-
tesse el les distances de séeurité ne se
traduit pas en euros. Cest simple-
ment un comportement différent a
adopter, En informatique, c'est le
méme principe. Il y & une multitude
de mesures simples et économiques
qui vont vous permettre d'avoir une
ligne de conduite hautement sécuri-
taire, afin de vous protéger 4 moind-
re codit, Bien sir, il faut partiv du
principe que le ou les ordinateurs
possédent au moins un logiciel anti-
virus.

1 SAUVEGARDEZ REGULIEREMENT

VOS DONNEES

On ne le répétera jamais assez. Tout le
monde est entiérement d'accord, mais
cela est trés rarement effectud, Mainte-
nant, il faut simplement penser aux
préjudices financiers en cas de perte de
données (comptabilité, bases de don-
nées, caruets d’adresses, etc.) A quand
remonte volre derniére sauvegarde ?
Vous pouvez perdre vos données de plu-
sieurs maniéres (liste non exhaustive)
2 vol, feu, dégit des eaux, personne
malveillante, surtension sur le réseau
dlectrigue, virus. . . les causes sont mul-
tiples.

Le top du top : faire des backups
(sauvegardes) et les stocker dans
plusieurs endroits, un sur site et un
hors site. Avec trois supports amovi-
bles (CD, cartouche ou autres) vous
gardez toujours la plus récente sau-
vegarde sur site, la précédente hors
site, et avec le troisiéme support,
vous continuez la procédure. Vous
avez toujours une solution pour
repartir du bon pied. La fréquence
des sauvegardes est variable suivant
le volume de données traitées.

2 N’ uTILISEZ PAS DE DOCUMENTS

ET D'APPLICATIONS NON SOLLICITES
Quand vous recevez des mails avec des
pigees jointes d'expéditeurs inconnus,
partez toujours du principe que le ou
les documents sont certainement dan-
serenx. Instaurez une politique stricte
pour les téléchargements. Ainsi, tous
programmes en provenance d'Internet
tloivent étre validés par le responsable
informatique.

3 FAIRE SUIVRE LES MESSAGES
D'ATTAQUE VIRALE UNIQUEMENT
AU RESPONSAEBLE INFORMATIQUE.

4 Désactiver 'exécution de scripts
L'exécution de scripts permel d’auto-
matiser certaines tiches sur votre ordi-
nateur. Les virus de messagerie sont trés
friands de scripts. Une fois de plus, cela
est essentiellemnent valable pour les pro-
duits Microsoft (Outlook par exemple).
Done si vous n'avez pas besoin de I'exé-
cution de seripts, il est judicieux de I'in-
terdire.

5 PROTEGEZ EN ECRITURE LES DISQUET-
TES ET AUTRES SUPPORTS AMOVIBLES
En effet, un support sain ne peut pas étre
infecté s'il est verrouillé en écriture.

6 METTEZ A JOUR REGULIEREMENT

LA LISTE DES DESCRIPTIONS VIRALES
DE VOTRE ANTIVIRUS

Un logiciel antivirus qui n'est pas mis
2 jour ne détecte plus les nouveaux
virus parce qu’il ne les connait pas. I1
ne peut done pas éradiquer ces virus,
cela devient dangereux. C'est comme le
corps médical devant de nouvelles mal-
adies. La fréquence des mises 4 jours est
variable de quelques jours a quelques
semaines, cela dépend de P'actualité
virale,

7 NE CREEZ PAS DE DOCUMENTS

AUX FORMATS .DOC OU .XLS
Lutilisation des formats .doc ou xls
autorise le fonctionnement des macros,
done ces documents peuvent étre conta-
minés par des virus macros. Si vous

n'avez pas besoin de macros dans vos
documents, il vaut miewx opter pour le
format RTF (Rich.Text Format) pour
les textes, et le format CSW (Comma,
Separate, Values) pour les feuilles de
caleul, Ces deux standards d'enregis-
trement RTE et CSV ne prennent pas en
charge les macros, donc aucun virus
meacres ne viendra chercher refuge 2
l'intérieur de vos documents,

8 ConsuLTEZ LE SITE D'APPLE
REGULIEREMENT

Sur le site Apple.com ou fr, des dépéches
de sécurité sont émises avec éventuelle-
ment les mises 4 niveaux correspon-
dantes - extrémement utile quand vous
vous servez d'un systéme comme Mac
0s X.0.0, Mac Os X.2.0 et supérieur. Un
jeune systeme d'exploitation contient
souvent des Failles de sécurité, on appel-
le cela des erreus de jeunesse. Ces trous
dans la sécurité peuvent étre exploités
par des chevaux de Trofe, des virus, etc.

9 CONFIGURATION ROUTER

ET FIREWALL

11 faut interdire les protocoles réseau
qui sont inutiles au fonctionnement de
la structure, par exemple le protocole
résean UDP, tres prisé dans I'univers des
jeux en réseau, mais a-t-il bien sa place
au sein d'une entreprise ? Cela peut
constituer des points d'entrée dans votre
systéme informatique.

10 VARIEZ LA PROVENANCE

DES LOGICIELS

Liinfo-diversité, vous connaissez ? Si
vous illez voir un nutritionniste, il vous
conseillera de varier vos repas ; il faut
manger un peu de tout, En informa-
tique ¢'est la méme chose, ne pas pren-
dre systématiquement les produits
Mierosoft méme si M. Bill vous les offre.
11 faut savoir que les produits de M., Bill
Gates ne sont pas forcément les
meilleurs et qu'en plus, ils sont les
cibles parfaites pour les créateurs de
virus. Cet ét€, nous avons eu un festival
de virus essentiellement pour les pro-
duits Microsoft.



LES DIiFFERENTES
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FACONS ET MODES
DE DEMARRAGE

Mac Os X nous apporte quelques modes de

classiques et les plus récents.

Majuscule ; c’est le grand classique
bien connu des anciens et qui est
encore présent. Il a juste changé de
non : le mode Safe Bool. Ce qui est
assez drole car en version 10.2, le
message " extension désaetivée
apparait. En 10.3 il n'v a plus de
message, Le mode Safe Boot permet
de ne pas tous charger au démarra-
ge et fait aussi une vérification du
disque dur, pratique pour faire de la
maintenance,

La touche C : pour [aire démarrer sa
machine sur le CD. C'est un grand
classique anssi.

La touche Option : permet de choi-
sir son disque ou sa partition de
démarrage, Pour que cette fonction
soit valide, il faut que le Firmeware
soit relativement récent.

La touche N : pour faire un démar-
rage sur le réseau (sur un serveur
NetBoot pour étre plus précis),

Les touches Commande + Majuseu-
le + Option + Effacer : forcent le
Boot sur un disque externe,

La touche D : pour revenir faire un
Boot sur le disque interne.

La touche X : pour forcer le démar-
rage en Mac Os X, Restrictions d'u-
sage ¢ il faut avoir sur la méme
partition le systeme X et le classic.
Cela permet de zapper un démarra-
ge prévu pour classic,

Les touches Commande + V : pour
démarrer en mode Verbose, Cela per-
met de visionner 4 'éeran ce que
lordinateur charge. A employer
pour vérifier si tout se passe norma-

lement. Attention, la lecture écran
n’est pas aisée, on a 'impression de
voir un serveur Novel en train de
démarrer, ambiance DOS.

Les touches Commande + § : c’est
Le mode single-user. Ce qui donne
un démarrage en mode console. On
I'utilise pour faire de la maintenan-
ce.

Réparation de disque : /shin/fsck -f
Ensuite, tapez /sbin/mount -uw /
Avertissement, le clavier est qwerty.
Clest la galére la premiére fois, il

démarrage. Un récapitulatif retrace les grands

faut juste un temps, afin de s’ adap-
ter. Pour sortir de ce mode, faire "
exit ou logout " et le boot continue
en mode verbose,

Sinon faire un " reboot " pour un
redémarrage complet.

Les touches Commande + Option +
0 + F : permettent d accéder a 1'0-
penlirmware, toujours en gwerty,
Pour sortir de ce mode, faire mac-
hoot,

La touche T : ¢'est le mode Target.
Voir 1'atticle page 26.

Les touches Commande + Optian +
P +R : afin de remettre 4 zéro la
PRAM,

Les touches Commande + Option +
Majuscule + Effacer +N°® SGSI :
pour choisir son disque SCSI, mais
c'estune espéce en voie de disparition.
Ne marche pas systématiquement.

La liste est encore longue, mais vous
voild maintenant avec les raceour-
cis les plus efficaces.

COMMENT FAIRE COHABIIER
LES PROTOCOLES
APPLETALK Et PPOE*

Théoriquement, les protocoles AppleTalk et PPOE ne sont pas compatibles. En effet, si
I’on veut mettre en marche AppleTalk quand PPoE est actif, on tombe sur un bon conseil

de Monsieur Apple du type :

"' APPLETALK NE PEUT PAS ETRE UTILISE AVEC PPOE.
Pour utiliser AppleTalk, choisissez Configuration
des ports réseau dans le menu Afficher et créez
une nouvelle configuration Ethernet ot PPoli est
désactivé et AppleTalk activé "

Merci pour ce trés bon conseil, mais "aimerais bien
étre sur Internet (ADSL) avec mon modem "Speed
Touch Home" et dussi pouvoir continuer 2 impri-
mer avec ma vielle laserWriter Ethernet, en plus
cela n'a rien d'extraordinaire comme doléance.

Comment faire ?

LE PLUS SIMPLEMENT DU MONDE :

Dans un premier temps, il s'agit de désactiver
PPol, afin que ['on puisse mettre en marche le
service AppleTalk sans facher le systéme, Il faut
ensuite revenir dans I'onglet PPoli, pour cocher
'option " Se connecter via PpoE ",

Vous voila maintenant avee une configuration qui
est théoriquement impossible.

ATTENTION : & chaque redémarrage, il va falloir
refaire la méme manipulation, sinon vous abte-
nez ce message voir image 1, [l est également pos-
sible de fermer 4 session el d'en ouvrir une autre
sous un identifiant différent, cela marche Elfcm';z.
La manipulation a 6t¢ testée sous le systeme Mac
0sX .2,

#PPoE (Point to Poiiet on Ethernet)




EN TOUTE SIMPLICITE

oici un logiciel de copie de DVD ex-
traordinairement simple a utiliser.
Nul besoin d'aveoir une connaissan-
ce accrue des divers standards de
DVD.

Notre fameux logiciel se nomme
FastDVDCopy, et permet, comime
l'indigue son nom, de copier rapi-
dement des DVD.

Les tests ont été réalisés avec la
version 1.0.4. Actuellement on en
est & la version 2.1 mais le princi-
pe reste exactemment le méme,

Ce logiciel permet donc de faire |a
copie de vos DVD commerciaux en
un seul clic.

Une version d'évaluation est dispo-
nible sur le site de I'éditeur :
http://www.fastdvdcopy.com/

Niveau débutant

Ingrédients nécessaires pour la
manipulation :

Un Mac sous 10.2 ou supérieur.
Un lecteur superdrive 2X ou 4X.
Un de vas DVD commerciaux.

Un DVOR vierge.

Le logicie! Fastavdcopy.

Estimation de la durée de la copie :
1 h 30mn (variable suivant la vites-
se de traftement de votre machine
et suivant la longueur du DVD).

La premigre étape consiste a télé-
charger et obtenir un numéro de
série et dure 10 minutes environ.

Pour cela, cliquez sur trial,
ECRAN 1

Remplissez le guestionnaire, un nu-
méro de série Vous Sera envaye par
mail pour faire "une" copie de DVD.

La seconde étape |

consiste a entrer
votre numéro de
série puis a cli-
quer sur OK, Elle
dure 2 secondes

Insérez le DVD
que vous souhai-
tez copier.

Puis cliquez sur
Start,

Si le message d'erreur ci-dessous
apparait, vous devez quitter le lec-
teur de DVD.

ECRAN 3
Quatrieme étape :
minutes environ).

la lecture (30

A ce niveau, vous n'avez rien a faire
a part patienter. Profitez-en pour
faire une petite sieste, boire un bon
café...

Ensuite, voici la fenétre qui s'affiche,
ECRAN 4

Cinquiéme étape : I'encodage (30
minutes environ)

DMHR-CIXR-WOKD-KQCZ-WEP4-NEGE- CYKE- 11D -

Cette étape permet de transformer
un DVD de 8 Go en un DVD de 4
Go. Le processeur va étre énarmé-

ment sollicité mals une fois de plus,
vous n'aurez tien a faire. Cela, on
sait bien le faire

)]

Voici ce que vous

verrez apparaitre :
ECRAN 5

Sixieme étape :
la gravure (25 mi-
nutes environ)

Le DVD commer-
cial une fois lu et
encodé s'éjectera
automatiquement.
Il ne vous reste
plus qu'a inserer
un  DVD vierge
pour que gravure
commence auto-
matiquement |

Voici ce que vous obtenez :

Septisme et dernidre dtape :\
auto-féliciter cile de
une estimati emps)
Bravo, vou: é'faire:ym
miére ¢ aven Fas

inuera xgouaautn
or et pﬁnd%un repos bien
mérité devant votre lecteur de DVD
o))

#

le site de I'éditeur.

Sivous copiez un DVD maison, vous
sauterez automatiquement |'étape
d'encodage et obtiendrez ce mes-
sage :

ECRAN &

Il ne faut pas paniquer, faites sim-
plement un cligue sur OK et tout se
déroulera comme prévu,
Téléchargeable sur :

http://www.fastdvdcopy.com/
Taille : 2.7 Mo en point sit €t 5.7 Mo
une fols décompressé (version
2.x.x).

Compatible avec Jaguar et Panther,
Il fonctionne avec le graveur DVD
d'Apple et tous les graveurs de DVD
compatibles. Prévoir au mois 20Go
de libre pour faire fonctionner Fast
DVD Copy. Son prix est de 100 dol-
lars, dong inférieur a 100 euro sur

CarmonY

NOTA1: £k
i J ¢
No requantization required
The full source DVD fit on one single n\m-ﬂ.uwﬂl
not be requantized.
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TELNET :

LE GQIRAND CLASSIQUE
DE LA CONNEXTION

our ouvrir une session depuis un Mag,

on utilise Telnet. C'est la fagon la plus

simple et cela ne demande pas énorme-
ment de ressources. Pas besoin d'avoir un monstre
G5 4 2500 eures, une machine ancienne peut large-
ment suffire.

ar Session, on entend éte en mesure d'exéeuter des
commandes saisies au clavier {(maode terminal) sur
une machine distante, voild pour la partie session.
Maintenant, pour la partie Telnet ;

Yest un utilitaire de connexion, qui est implé-
menté deans la plupart des systémes d'exploitation
(Windows 95 et supérieurs, Limuix, Unix, Mac Os X
et on en oublie ¢'est stir). Dans les temps anciens,
Mac 0s Classic n’heébergeait pas de client Telnet, il
fallait donc fairve appel i des tigrces parties, NCSA
Telnet par exemple, Cela fait penser au village
gaulois, ce qui 2 I'époque faisait beaucoup rire les
romains sur leur PC,

Cest une relation client/servenr. On entend par
client le poste d'oti vont partir les commandes a
exéeuter, et par serveur la machine qui va inter-
préter ces cormmmandes.

Telnet utilise le protocole TCP pour envoyer des
données au formar ASCIT codées sur 8 bits avec,
de temps en ftemps, un processus de contréle
Telnet

Si on résume : Telnet est simple et [éger mais il y
a toujours un revers sur chaque médaille. Le gros
probléme, c'est que les données qui circulent ne
sont pas cryptées ; les datas se proménent en clair
sur le réseau, Pas trés utile si I'on doit opérer dans
un milieu sensible. Mais largement  suffisant
pour configurer un appareil sur le réseau local tel
que switch, routewrs, pont, ete, En général, le ser-
vice Telnet utilise par défaut le port 23.

La synlaxe pour une connexion

En premier lieu, dans le terminal, tapez telnet,
puis return.

o

Q6e

Ensuite, pour découvrir les commandes (e base,
la méthode la plus simple consiste a demander de
I'aide. Pour cela, il suffit de taper " ? " quand
Telnet est lancé pour afficher les commandes
principales.

Aprés, 2 vous de jouer.

ECRAN 1

Attention : I'usage de Telnet n'est possible
que si 'on dispose d'un compte et des droits
nécessaires sur la machine ou sur I'appareil dis-
tant, done, pour ouvrir la session, il faut avssi
faire le rituel : login et password.

Le nombre de commandes exéeutables sur la

Terminal - tesh (iypl)

machine distante varie d'une machine a I"autre
suivant la configuration (machine 2 base
d'Unix). Car I'administrateu=réseau peut, pour
des raisons de sécurité, bloguer ou autoriser cer-
taines d'entre elles,

Pour avoir les spécifications de base du protocole
Telnet, voir dans le RFC 854.

[ REC (Request For Comments) est un ensemble de

documents contenant les spécifications techniques.

| Consultable :

http:// www.ietf.org;/ric/ricB54.txt
Ouen Frangais :
hittp:/ / abedrfe. free. fr/rio-vi/ ic854. html

= o
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SSH LA FORTERESSE

EIMPIRENARBLE

Aprés avoir vu le protocole Telnet, avec ses qualités et ses faiblesses, nous allons
maintenant aborder la connexion par SSH.

QUE VEUT DIRE : SSH ?
SSH: SECURE SHE

Aves SSH an-obtient wre conmeaxion sécurisée sier

une machine (f?:?f(;’ﬂ!fﬁ.

Sécurisée de quelle maniére ?
Avec Telnet en page 3, on a vu que les mots de
passe voyagent sur le réseau en clair et que la
session n'est pas encryptée (REC 854). Tes défauts
de Telnet ne sont pas repris dans SSH, ce qui nous
donne une session encryptée et dont les mots de
passe ne circulent pas en clair.

Pour résumer : $SH est un super Telnet sécurisé,
SSH est le digne remplagant de Telnet,

SSH fait partie du systéme Mac 0S X, done il n’y
a pasia faire d'installation ; bien monsieur Apple
faitdes gros progres dans ses produits, mais peut
eNncore mieux fﬁil‘t‘,

Par défaut SSH n'est pas actif, normal.

Pour I"activer, allez dans Préférences Systéme puis
dans Partage et cochez " Connexion 4 distance "
pour le systeme Jaguar, ou " Session i distance "
pour le systeme Panther.

ECRAN 1

Pour lancer une connexion, on va wiiliser fe

ferminal.

Que nous faut-il comme informations ?
Premiérernent : I'adresse IP de la machine distante.
Dewxiemement : le nom du compte de la machine.
Troisiemement : le mot de passe de la machine dis-
tante,

Exemple :

Machine distante : TP= 192.168.1.116

Le nom du compte de la machine : macunder.
Le mot de passe : xxomxx

Dong, pour me connecter sur la machine MacUn-
der, il faut taper :

ssh nomducompte@IP

Ce qui nous donne en pratique :

ssh macunder@192.168,1.116

ECRAN 2

Ensuite, ne pas s'inquicter car 4 la premiere
connexion, SSH délivre un message :

The authenticity of host '192.168.1.116
(192,168.1.116)" can't be established.

RSA key fingerprint is
c3:3c:dd:ab:5 1:46:5¢:2b:c 1:b2:e7:68:17:34:ee:db.

CR& Patage £

% 8@ O

W

Tout affizher Maonitets  Son Réxean I‘}é‘ehz?rn',-p

Mo di Fordisatear ‘Hrako ALEX's Compurer
Mom “Rendezvous” | Krako-ALEXs -Computer Aocal

Acdresse du résean: 192.168.1.114
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Selactionner un service pour modifier ses régliges,

o b
Intarnet

[ st [Servics 1 connexion d distance activie
Partage de fichiars e _

Partage de fichiers Windows

CHaUe2 S0 Arbler phur nb pas sutorizer (a5
utilid atavivs o' autre s ordinateure 3 acchderd oot
ordinateur via S5

Partags Web personnel

Acces FTP
Appile Events distants
Partage d'imprimantes

Paue duvrir unt session i distance sur cet ordinatedr; tapes "ash rost@192 168.1.114% 4
Finvite & une commands shel,

fi-‘ Pour empdeher les modifications, ciquer iei.

Are you sure you want to continue connecting | de la connexion distante.

(yes/no)? On a méme l'impression d’étre en local,
Répondre ; yes. Faites attention 2 la téléportation.

Ce message est dQ au eryptage RSA (voir la pré-
sentation RSA en fin d’article). La prose cryptée | Autre précision : SSH utilise par défaut le port 22.

n'apparait plus pour les connexions suivantes. RSA @ Cest I'ceuvre de trois chercheurs du MIT
Puis, vous entrez le mot de passe de la machine | Ronald Rivest, Adi Shamir et Leonard Adlema.
macunder, Ensembles, ils ont créé, en 1978, le premier sys-

Vous voila maintenant sur la machine distante, | teme de cryptographie 2 clef publique. RSA est
bonne balade, toujours d'actualité. 11 est aussi présent dans les
Vous remarquerez, qu'on ne sent pas la lenteur | transactions sécurisées.
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UTiLiSATiON U
DE TELNET ET

Telnet permet entre autres d'étudier le protocole POP3 (POP pour Post Office Protocol ou
protocole de bureau de poste) qui sert a la relevée du courrier. :
Qu'on se le dise, le protocole POP3 fait suite a POP2 qui est en train de disparaitre. POP3

utilise le port 110.

Réflexions métaphysiques

On ne pose aucune question quand on reléve sa
boite mail. On clique sur réceptionner et tout se
fait en totale transparence pour ['utilisateur.
Mais aujourd’hui, nous allons descendre a la cave
en abordant le ¢oté Underground de la réception
de courrier.

En premier lieu, pourguoi ?

Beaucoup d'utilisateurs vous diront gqu'ils utilisent
un mailler avec un affichage graphique et qu'ils
n'ont pas besoin d'approfondire le sujet. C'est un
point de vue qu'il ne faut pas partager. C'est bien
gentil d’avoir une calculatrice pour faire des opé-
rations mais c'est encore mieux et plus efficace
de |'utiliser quand on sait compter. Le fait de com-
prendre permet une meilleure approche pour les
futurs problémes.

Mise en situation

C'est bientdt les vacances ou ¢a I'est déja.

On est & la campagne avec un ordinateur équi-
pé de son petit modem RTC (Réseau télépho-
nique commuté). Comment faire pour lire un mail
tres important qui se trouve dans votre boite sa-
turée de pieces jointes (photos, images présen-
tations, etc.), et qui bien slr n'a pas été relevée
depuis plusieurs semaines ? Cela risque de pren-
dre plusieurs heures avec une connexion bas
débit. C'est tout de méme pas vraiment pratique.

Dans le n®6 de Mac Underground (page 3), nous
avons vu les principes généraux de I'utilitaire "
Telnet ", le grand classique de la connexion.

Maintenant, un peu de pratique. Aktion.

Le fait de relever sa boite mails implique plusieurs
opérations qui se font en totale transparence pour
I'utilisateur.
Détails des différentes actions :
1 - connexion au site qui héberge votre boite
mail (wanadoo.fr par exemple),
2 - identification de I'utilisateur (nom du compte),
3 - qu'est ce qui vient aprés l'identification 7
C'est I'authentification (mot de passe).
Les actions qui suivent dépendent de la configu-
ration de votre boite mail.
Par exemple les messages peuvent étre rapatriés
sur votre machine distante et effacés ou conser-
vés sur le serveur, etc. Par contre, les trois pre-
miéres opérations sont toujours communes
toutes les transactions.
Maintenant, nous allons nous la jouer root (racine), ke
tout en lignes de commande A travers I'utilitaire Telnet.

Ingrédient nécessaire

Juste un Mac avec Mac Os X, n'importe quelle
version fera I'affaire, ou bien un bon vieux Mac
classik avec |'utilitaire Telnet,

Lancez le terminal, puis tapez : telnet pop.wana-
doo.fr 110, puis return.

Ce qui revient a dire :
Lancez une session Telnet sur le serveur POP de
wanadoo.fr en utilisant le port 110.

La commande STAT s'avére bien pratique pour
connaitre le nombre de mails et leur taille en oc-
tets.

Dans notre exemple, nous avons done dix mails
qui occupent 2222966 octets, sdit 2,2Mo
Ecran 3

Ecran 1

Vous remarguerez au passage que le temps pour
I'authentification est compté (80 secondes pour
Wanadoo), voir en bas de I'écran 1.

Lecture des quatre premigres lignes renvoyées par
Telnet

Trying 193.252.22.108... ; tentative de connexion
sur 193.252,22.108,

Connected to pop.wanadoo.fr ; je suis bien
connecté sur Wanadoo.fr,

Escape character is 'A]'. : description du carac-
tére d’échappement,

+0K connected to pop3 on 0802 : le serveur POP
est prét a recevoir vos requétes.

Une fois que I'on est connecté, il faut ensuite s'i-
dentifier.

Donc, on tape " USER identifiant *, puis return.
Ce stade dépassé, il faut maintenant entrer son
mot de passe : " PASS motde-
passe ", puis return.

Ecran 2

En résumé, nous sommes
connectés sur sur le port 110
du serveur pop de Wanadoo.fr.
Nous avons décliné notre iden-
tifiant et notre mot de passe.
Nous allons & présent pouvoir
passer quelgues commandes.

Pour lister les messages, nous tapons : " LIST "
Ecran 4

Pour lire un message en entier (avec son en-téte),
nous tapons " RETR " suivi du numéro du mes-
sage, Sachant que le n®1 correspond au plus
vieux. Dans la capture d'écran n°5, nous avons
volontairement coupe I'en-téte car elle prenait
trop de place et n"apportait aucune Info supplé-
mentaire.

Une autre fagon de visionner un message consis-
te & utiliser la commande TOP

TOP s'utilise avec deux argument.

Par exemple : TOP 5 10

5 signifie qu'on reléve l'en-t8te du message 5, 10 que
I'on va pouvolr lire les 10 premigres lignes du message.
Pour effacer un message on utilise la commande
DELE suivie du numéro du message a effacer.

Terminal = tesh (t




Petite remarque : la commande de sup-
pression de message " DELE " ne sera ef-
fective qu'a la fermeture de la session,
Pour fermer la session, tapez " QUIT ",

Si I'on commet une erreur dans le choix
d'une commande & l'intérieur d’une session,
un DELE accidentel par exemple, pas de
souci, il suffit de taper la commande de
reset " RSET ",

Voila, vous avez maintenant toutes les infos
pour naviguer dans votre serveur POP3 en
toute efficacité. Et ceci méme avec un petit
maodem RTC de 14K,

Récapitulatif des descriptions de comman-
des POP3

® USER identifiant : cette commande permet
de s'authentifier. Elle doit &tre suivie du nom
de |'utilisateur et précéder la commande PASS.

Ecran 4

Dans le cas du message 5, cela donne :
DELE 5

@® PASS mot_de_passe : cette commande per-
met d'indiguer le mot de passe de I'utilisateur
dont le nom a été spécifié lors d'une commande
USER préalable.

SIS

Pour rester connecté méme en cas d'inactivité,
tapez " NOOP " car le time out est de quelques
minutes (ne vous attendez pas a étre connecté
24 h sur 24 grace a cette commande).

S S = SIS

@ STAT ; cette commande permet d'obtenir des in-
formations surles messages contenus sur le serveur.

@ RETR : cette commande permet de récupérer
un message a partir de son numéro.

@ DELE : cette commande permet de supprimer
un message a partir de son numero,

®LIST [msg] : cette commande permet d'afficher
un message a partir de son numeéro.

®NOOP : cette commande permet de maintenir
la connexion ouverte en cas d'inactivite.

@TOP <messagelD> <n> : cette commande affi-
che n lignes du message, dont le numéro est
donné en argument. En cas du réponse positive
du serveur, celui-ci renvoie les en-tétes du mes-
sage suivis d'une ligne vierge et des n premiéres
lignes du message.

® QUIT ; cette commande demande la sortie du
serveur. POP3. Elle entraine la suppression de
tous les messages marqués comme effacés et
renvoie |'état de cette action,
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TELLE

e 1éseau des iéseau,

Internet, n'est pas vreai-

ment sensible i votre
anonymal. [nformatique et libertd
ont quelgues fois du mal 4 cohabi-
ter, A partic du moment oli vous
entrez sur un site web, celui-ci peut
étre en mesure de récupérer auto-
matiquemnent des informations
vous concernant, Toutes ces infos
sont relevées dans un cadre légal.
Descriptions de vos traces.
Premierement : Votre aclresse 1P Cela
permet d'identifier un internaute de
maniére unique, semblable 4 un
numéro de €léphone.
Deuxiemerment : Yotre fournisseur
d'accés.
Troisiémement : Le continent d'oll

EST LA QUESTIiON

mat, allons directement voir la
Commission nationale de 1'infor-
matique et des libertés (la Cnil) a
I'adresse suivante ;

Irttp:/ /www.cnil.fr/index.php?id=123
Apatirecetie pag vousallezvisonner ks s
ks pliscournies

Ecran 1

Solution pour brouiller les pistes ;
se servir d'un proxy. Un proxy est un
intermédiaire entre vous et le site, Tl
va dong établir des connexions pour
vous. De cette facon, vous n'éles
jamais connecté directement sur le
site, donc votre adresse [P ne sera
pas vue ; seul le numéro IP du
proxy est identifié,

Nous allons prendre pour le test le

une visite en tout anonymat

Ou http://www.anonymiser.com
et sur la page, en haut 2 droite, il y
a une case pour le surf anonyime.
Yous entrez votre URL et le site dis-
tant ne voit que 'adresse IP du
proxy.

Maintenant, avec anonymisercom,
les résultats sont bien différents de
la premiére visite 2 la Cnil,

Adresse [P du proxy.

Non reconnaissance du navigateur,
Pas de détermination de la résolu-
tion d'écran.

Aucune page visitée avant,

Seul le Macintosh est vu, mais c’est
trés yague comme piste.

Ecran 2

Votre configuration

Saviez vous que l'adresse IP de votre machine est:81.51.2.99
et que voire adresse DNS esi:

Nous pouvens voir que votre ordinateur utifise : Apple Macintosh
comme systéme d'exploitation.
Votre navigateur a pour nom de code :Moz2ilia/5.0 (Macintosh; U; PPC Mac OS5 X: fr-fr}
AppieWebKit'1 03u (KHTML, like Gecko] Safari/100
mais c'est en fait : non reconnu (77774

Voltre écran a une résolution de 1024 x 768 pixels.

Pour accéder a cette page, vous avez cliqué sur un lien situé a ladresse suivante :
hitp:www.cnil frindex.php 7id=19

Ecran 1

est partie la connexion,
Quatriemement : Le pays, I'étau se
resserre. On était sur le monde, puis
sur un continent, maintenant sur le
pays.
Cinquiemement :
Internet est identifié.
Sixiemement : La détermination
du systeme d'exploitation.
Septimement : La résolution de
votre écran.

Huitiemement : La page Web visitée
juste avant d'entrer sur le site,

Le navigateur

Démonstration :
Pour vérifier notre niveau d’anony-

proxy le plus vieux et I'un des plus
connus ; Anonymiser.

http://anon.free.anonymiser.com
/httpp://adresse.du.site

pour

Attention,
mise en garde

Toute utilisation détournde peut se
retourner contre vous si vous prati-
quez un acte délictueux. Bien qu'é-
tant anonyme sur les sites visités,
vous ne ['8tes jamais pour votre

fournisseur ’acces,

Configuration
du navigateur

Rappels sur quelques principes de base,
afin dle préserver votre espace vital,

® Lviter de rouler avec Internet
Explorer, car c'est une passoire,
voire du gruyére,

® Briller les historiques et les
cookies régulierement, mieux enco-
re, 4 chaque session.

@ Ne pas oublier le nettoyage du
cache,

® Pas d'informations personnelles,
pas de remplissage automatique de
formulaire.

@ Pas de téléchargement inutile.

@ Ne pas autoriser SSL 2 car il n'est
pras sécurisé, Prendre SSL 3 et TLS car
actuellement ils font trés bien 'affaire,
@ Ne pas activer |'exécution de
JavaScript et idem pour les applets
java. Attention, cela peut entrainer la
perte de fonctionnalités sur certains
sites. Mais dans ce genre de situation,
il suffit simplement d"autoriser |'exé-
cution pendant un court morment.

Un complément d'anonymat :
ne pas accepter les cookies

Vous voila préparés A préserver votre
intimité.

Votre configuration

Ecran 2

Saviez vous que l'adresse IP de volre machine est: 168 143.1138
ef que voire adresse DNS est:

Nous pouvons voir que volre ordinateur utifise : Apple Macintosh
comme systéme d'exploitation.
Volre navigateur a pour nom de code Moziliaid. 78 (TuringOS; Turing Machine; 0.0)
mais c'est en fait . Netscape Communicator 4.78.
Votre écran a une résolution de x pixels.

Pour accéder a cette page, vous avez cliqué sur un lien situé  Fadresse suivante :




 LiBERE2
LA ViE PRIVEE...

I'Université de Dresden (Allemagne) a rencontré des soucis avec les autorités allemandes. En
effet, il a été demandé a I'équipe de JAP de foumir les logs de toutes les personnes utilisant ces
servies expérimentaux d'anonymat, JAP a hien siir refusé et a gagné son proces.

oici une application développée par
I'université de Dresden, en Allemagne,
et pour une fois le monde Mac n'est
pas oublié.
Ge logiciel renferme un systeme pour surfer tout
en masquant votre véritable adresse [P,

PROCEDURE D'INSTALLATION

1. téléchargez ['application JAP 2 I'adresse sui-
vante :

http://anon.inf.tu-dresden.de/mac/
JAPMacOSX.dmg.sit

2. décompressez

3. double cliquez sur JAP.pkg

4, choisissez un volume de destination pour
installer le logiciel JAP

5. cliquez sur installer

6. JAP est a présent installé dans le dossier appli-
cations, double cliquez dessus pour lancer JAP
7. I'application se lance, cliquez sur activer |'ac-
cés anonyme au web.

8. paramétrez votre navigateur (butineur) pour
utiliser le proxy JAP.

A présent, il vous faut paramétrer le proxy pour
vous connecter au serveur de JAP qui fera I'inter-
face entre le web et les pages et/ou serveurs visi-
tés et vous. (Nous testerons un peu plus loin avec
les outils votre configuration et votre [P qui, avec
JAP, est chainée...:-)

PARAMETRAGE DU PROXY SOUS 0S X

(57 voire navigateur est SAFARY, le paraméira-
ge sera awtomatique via les préférences sysie-
mee.)

1. cliquez dans le dock : préférences systeme

2. cliquez dans Réseau

3. cliquez dans l'onglet Proxies

4, sélectionnez puis entrez ce qui suit dans la
partie Proxy Web HTTP : 127.0.0.1 Port : 4001
5. appliquez,

(Attention, remarque importante : il se peut que,
lorsque vous tenterez de vous connecter au web,
la connexion échoue, Si tel est le cas, décliquez
Proxy Web HTTF, connectez-vous de fagon nor-
male via votre fournisseur d'accés internet (FAT),

rDétails—
Scnnl'.ﬂ d'anonymat:

Anonymity & Unobservabil

| Nombre dutifisateurs actifs:

Trafic réseau:

-4 web... ou bien désactivez I'onglet qui
se trouve 4 coté du cadran qui juge
si vous étes en low ou high niveau
d'anonymat, De toute fagon, en lan-
¢ant votre navigateur, un petit mes-
sage vous avertira.)

A présent, connectez-vous au web,
puis double cliquez sur "application
JAP et cliquez dans la case activate
anonymous  web  access.. La
connexion va se faire automatique-
ment avec le serveur de JAP et vous
indiquer votre niveau d'anonymat
(pour I'augmenter, pensez & déacti-
ver les cookies, le Java et javascript),
une rubrique test est d'ailleurs & votre

disposition sur le site officiel

puis aussitot, revenez dans les
préférences résean et cliquez a
nouveau dans Proxy Web HTTP.
Vérifiez aussi que votre lirewall
est désactivé ou autorise uni-
quement cette connexion JAF.)

PARAMETRAGE DES
PREFERENCES DE
VOTRE NAVIGATEUR :

par exemple Internel Bxplorer
=4

L. lancer votre navigateur

2. allez dans les préférences

Internet Explorer

3, allez dans Réseau puis Proxy (vous deyriez

vair apparaitre les informations saisie via les

préférences systéme) sinon...

4, sélectionnez dans Proxy Web et saisissez :

127.0.0.1 cliquez dans réglages (settings...) Adress :

127.0.0.1 Port : 4001 Méthode : normale et OK

5. sélectionnez dans Proxy sécurisé et saisissez :

127.0,0.1 cliquez dans réglages (settings...)

Adress : 127.0.0.1 Port : 4001 Méthode : Tunnel et OK

Pour SAFARI, passez par les préférences systeme.
(Attention, remarque impaortante : n'oubliez pas
de désélectionner dans les préférences Réseau et
l'onglet Proxies la ligne Proxy Web HTTP si vous

ne souhaitez pas utiliser JAP pour surfer sur le

http://anon.inf.tu-
dresden.de/anontest/test_en.html

pour vous indiquer les paramétrages complé-
mentaires 2 effectuer et &tre en High Level.
Sinon, testez votre localisation via ce lien que
Manoubi.com vous offre :

http://www.toonsiland.com/detectioniP.php3
Pour découvrir les autres fonctionnalités de JAP,
allez dans config et sur le site officiel.

Bon surf et n'hésitez pas a remercier la team
JAP

E-Mail: jap@inf.tu-dresden.de

Un grand merci a Manoubi.com

-




INsStaLLAtiON PHP

COMME VOUS AVEZ PU LE REMARQUER, JE VOUS
DONNE DES PETITS cours p"HTML.

Certes, cest un langage trés pratique pour conce-
voir des sites Internet. Mais d’autres langages
comme ASP (de notre cher Bilou) et PHP font
maintenant entigrement partie du paysage web,
Je mexplique : ces langages permettent une niul-
titude de choses que 'HTML ne permet pas,
comme la relation avec une base de donnde.

Iei, nous allons nous intéresser au PHE Je ne vais
pas vous donner des cours mais simplement vous
indiquer comment activer le servenr PHP inclus
dans votre Mac Os X.

Tout le monde doit savoir que Mac Os X est basé
sur un noyau UNIX

Grice auquel il intégre entre autre I'un des
meilleurs serveur weh au monde (et gratuitement
bien siir) qui s’appelle APACHE. PHP est présent
dans le serveur APACHE mais il n'est pag actil,
Voici done comment ouvrir PHP

T vous Faut d’abord trouver 'éditenr de texte BBE-
dit, disponible en téléchargement sur le site
www.versiontracker.com .

Une fois le logiciel téléchargé et installg, redé-
marrer en utilisateur " root ",

Bon, jusqu’ici tout va bien ; ce n’est que la partie
facile de I'installation,

Maintenant dans le Finder, cliguez sur le menu Aller,
puis le sous-menu Aller au dossier. Dans la nouvel-
le fenétre qui vient d'apparaitre tapez : fete/httpe.
Recherchez maintenant le fichier nommé
<<httpd.conf=> el 'ouvrir avec BBedit. Vous
voici maintenant devant un document bien com-
plexe, mais ne vous inquiétez pas | Cela reste une
manipulation assez simple;

Descendez jusqu'au trois quarts de la page el trou-
vez les lignes suivantes :

#AddType application/x-httpd-php .php
#AddType application/x-httpd-php-
source .phps

Maintenant, il suffit d’enlever les #.
devant chaque ligne. Entre les deux
lignes, ajoutez :

AddType application/x-
httpd-php  .php3

AddType application/x-httpd-
php  .phtmi

Ensuite, vous remontez lapage a la |
ligne affichant les commandes
<<fLoadModule>= et cherchez la
ligne affichant :

#LoadModule php4 module
libexec/httpd/1ibphp4d.sc

Ici aussi, enlevez le #, puis allez [égérement plus
bas pour trouver :

#AddModule mod _php4.c

Bon, je pense que vous aurez compris ce qu'il faut
faire 2 cette ligne, mais pour les personnes qui ont
un peu de mal a suivre : il faut encore enlever le #.
Voila, c'est presque fini. [l ne vous reste plus qu'a
trouver encore un peu plus bas la ligne :

Directorylndex index.html

Ici, il faut rajouter juste en dessous de cette ligne ;
Directorylndex index.php

Directorylndex index.php3

Enregistrez ["action " redémarrer " en mode " nor-

mal " et voild, PHP est activé.

Vous pouvez voir si PHP est bien activé et voir sa

version en créant un petit document avec BBEdit :

Ecrivez :
<? php phpinfo() 7>

Enregistrez le document dans votre dossier appe-
I¢ " site du répertoire départ " en le nommant
test.php.

Dans les préférences systéme, activez le partage
webh.

Ouvrez votre navigateur et tapez l'adresse :
127.0.0.1/~votre

psewdo/test.php

Enfin, regardez ce que votre navigateur affiche.
STOUN i

Un peu de pratique :

Il existe autant de fagon de programmer en PHP
qu'il existe d'éditeurs spécialisés ou non (éditeurs
HTLM, coloration syntaxique, saisie semi-auto-
matique ...). Nous allons, duns cet exemple, uti-

liser un simple éditeur de texte, Bhedit.
Ouvrez un nouvean fichier
Tapez la structure d'une page HTML vierge :
<html=
<head>
<title>Ma premiére page en |
PHP</title= '
</head=
<body>

</body>
</html=

L'exemple consiste 4 afficher la date courante. Le
code PHP ¢'intégre directement au code HTML et
commence par <? (ou <?php) et se termine par 7.
Affichage de la date courante -

<html=>

<head>

<title>Ma premiére page en
FHP</title>

</head=

<body=>

Date courante ; <? print (Dae("l F d,¥")); 7>

</body=
</html=>

Enregistrement de [a page :
Créez un nouveau répertoire dans le répertoire "
www " ou hien utilisez le répertoire déja présent a
I'installation : * projet] " (vous pouvez le renom-
mer si vous le souhaitez), Envegistrez votre pre-
miére page en PHP en lui donnant une des
extensions suivantes ; php, php3, phpd. Ceci n'est
pas une regle absolue, mais correspond 2 la confi-
guration d'EasyPHE. 1l vous sera peut-€tre néces-
saire, si vous choisissez d'héberger vos pages chez
un hébergeur dont la configuration est ditféren-
te, de modifier ces extensions. Pour notre exem-
ple, on choisit une extension en php : "date.php”

Pour rappel :

A NE PAS FAIRE : allez dans le réper-
toire " www " puis dans le répertoire
correspondant 2 votre projet et dou-
ble-cliquez sur votre page d'exemple.
Vous ohtiendrez A coup slir une page
d'erreut,

A FAIRE : lancez EasyPHE, ouvrir le "
web local , sélectionnez le répertoire
de travail puis cliquer sur " date.php
". Vous obtiendrez alors une page qui

. affichera la date courante; par exem-

* ple: "Date courante : Sunday May 13,
2001", J
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Comment trouver des failles de sécurité et comment renforcer la sécurité avec votre
Mac? Explications et introduction a MacAnalysis...

Pour faire mumuse, il vous faut :

+ Un mac (au moins un Imac rev.A, mais plus
vieux ga peut aussi marcher),

= [Une connexion 2 internet,

© Une liste de proxies,

% Un programme de proxies (normalement inté-
gré dans Macanalysis, mais o0 sais jamais),

& Un pauvre serveur A tester -

Lets go !

Macanalysis est un programme qui scanne les
failles de sécurité. Normalement, il est censé étre
utilisé pour tester son propre site. Donc faite
attention avec cet outil, 1l est trés puissant !
Macanalysis peut étre téléchargé sur le site officiel :
www.macanalysis.com.

Etudions un peu
ce “multiprogramme”...

En 'ouyrant, on accéde au “premier” programme,
celui-ci scanne le site et vous en explique les failles.
On constate qu’on peut scanner différentes zones :
« (GI Yulnerabilities,

@ Viewable folder,

# Trojans detection, -

# Services/protocole holes,

@ RPC/PTM holes,

@ GGl syntax,

wEuRHME ibuilxneui i-'i

retours de salon...retours de location...retours de salon...

Nous constatons ensuite que nous avons d'autres
programmes, comme: Telnet, Ping, Finger,
Whois, Trace, etc... oui la liste est longue.

Dans notre “texte box” on place I'adresse du site,
logique non )}

Mais, avant ¢a, il faut se protéger |

Pour cela vous pouvez soit placer I'adresse d'un
proxy dans les Préférences, soit ouvrir un pro-
gramme de gestion de Proxies.

A présent, attaKons!!! =)

1¢re étape : choisir le site... en excluant les sites
comme fbi.gov,

pentagone.gov, efc...

Pourquoi si le programme est si puissant ? Tout sim-
plement que vos cing petits proxies vont étre percés
en moins de deux ! Maintenant, scannons I'adresse
du site | L, vous pouvez avoir quelques problémes
en version DEMO (il se peut que la démo se finisse
avant la fin du scan), Si vous avez ce probleme, lisez
ceci. Si vous ne l'avez pas, passez cetle étape.

Probleme de temps (en wersion démo); pour
cela, scanner les trofs premiéres étapes, puis, ski-
per (passer, pour ceux dont le vocabulaire de
Hackeur n'est pas encore au point) les autres éta-
pes. A la fin, MacAnalysis vous prévient que c'est
fini. Vous pouvez si vous le voulez enregistrer en
format HTML. Scanner 2 nouveau le méme site,

Toute I'occasion Mac a poriée de main

» Occasions - Reprises - Locations < Reparations « Depot-vente
Tél. 01 53 14 52 53 Fax. 01 53 14 52 59

retours de location...retours de salon...retours de location

mais cette fois, en skipant les étapes déj scannées
auparavant, Lnregistrer le tout,

Apres le scan, il faut étudier les failles révélées par
MacAnalysis.

Si vous trouvez ga vous étes bien chanceux :

CGI Vulnerability found: /_vti_pvt/service.pwd .
Can lead to shell access and/or reveal pass-
words. (Risk: High)

Tapez alors ;
www.lesite.com/_wti_pvt/service.pwd

et hop vous downloader le fichier pwd ilicco !
C'est pas beau le Mac??

Voilia ¢'est tout pour cette fois. |'espere que vous
avez apprecié |

N'oublier pas : Don't just think different, BE different!
[MG+]RedBaron,

Matériel indispensable :

La version ClassiK de MacAnalysis fonctionne
avec tout Macintosh ayant une version sysiéme
8.6 ou supérieure, un acces Internet bien sur, et
demande au moins 8Mo de mémoire libre,

La version Mac Os X de MacAnalysis fonctionne
avec tout Macintosh avec une version 10.0.3 ou
superieur el un acces internet,

 Deuxieme Génération : [FEERTHErrIrR

PowerMac G4 1,25Ghz
256Mo-80Go-Combo

1256€ tte

Py

Sur notre site
Web,
c’est toute 'occasion

iBook G4/800Mhz |
12"- 256/30Go/Combo

PBook G4/1, 5Ghz |
15"= 512!50(50"’3 jye L

Ecran 20” Alu

1367€ ttc

y
Ecran 23” Alu

| 2105€ ttc

eMac G4-1,25Ghz
256/40Go/Combo

—--990€ ttc

eMac G4-1,25Ghz
256/80Go/SuperDrive

en temps réel

www.2eme-generation.com

Tous les prix indiqués sont tie. Stock limité . Produits garantis un an par Apple.

1, rue Ambroise Croizat - 94800 Villejuif
Métro ligne 7, station Léo Lagrange.

764<€ ttc
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NMAP
LA REFERENCE ABSOLU

Disclaimer : L'utilisation, sur un tiers, des scanners est complétement interdite par la loi

L'

n°88-19 du 5 janvier 1988 relative a

LE SCANNER

la fraude informatique. Cette technique est associée .

par les forces de I'ordre a une prise d'empreinte (c'est un peu comme si vous alliez chez
votre voisin pour vérifier quel type de fenétres et de portes il utilise !!!) . Ceci est totalement
illégal en Franc:e. Donc, si vous testez vos connaissances sur des machines qui ne sont pas

les votres, c'est a

| . Installation

Deux choix s'offrent & vous pour in-
staller Nmap

Tout d"ahord, via Fink (cf MacUnder-
ground n®5 pour installer Fink).
Done vous ouvrez FinkCommander et
vous installez Nmap (X11 support)
dans la catégorie net.

Apres avoir téléchargés et compilés les dif-
férents packages manquant, deux choix
s'imposeront 2 vous ; soil Nrmap avec une
interface (par le biais de X11) qui cor-
respond a NmapFe, soit Nmap par le ter-
minal (sans interface graphique).

ECRANZ

Si vous n'avez pas installé
Fink, vous pouvez télécharger des por-
tages de Nmap comme NmapFE de
Matthew Rothenberg ou nmap v.X de
Marco Reichwald codé en AppleScript
Studio ou encore Xnmap de Nathaniel
Ritmeyer. Les liens permettant de les
télécharger sont ici : http://deep-
quest.code511.com/osx_tools.himl.

Il . Présentation de Nmap

Nmap est un scanner de
ports codé par insecure
(http:/www insecure.org). Un scanner
de ports est un programme qui permet
de connaitre les services actifs qui fone-
tionnent sur une machine distante en
scannant ces pouts.

Nmap est sans doute I'un des scanners
les plus utilisés au monde, notamment
griice a ses différentes options de scan
(il est tellement connu qu'il apparait
méme dans Matrix). Parmi elles, on
notera le fingerprinting (permet de
savoir guel 08 tourne), I'IP spoofing
(le but est de scanner une adresse [P en
utilisant une autre adresse que la
ndtre), I'option decoy (qui permet de

a vos risques et périls. A bon entendeur !

LE NMAP DE NEO

JE VAIS ENFIN LA PECHO
LA MONICA!

Pour utiliser certaines options, il fau-
dra que vous soyez connecté en root.

Nous allons done tout d'abord activer
le compte root, si ce n'est pas déja fait.
Par défaut, le compte root n'a pas de
mot de passe car il posséde des autori-
sations de super-administrateur sur
votre machine. [l faudra donc étre trés
prudent car vous pouvez effacer cer-

RE-MATRIX RELOADED ENCORE (bis)

faire plusieurs scans provenant de plu-
sieurs aclresses [P, ce qui aura pour effet
de cacher notre adresse 1P), ou encore
la possibilité d'étaler son scan dans un
laps de temps bien précis. Bref, Nmap
est un scanner trés complet !

tains fichiers systéme ou méme tout le
disque dur avec une simple comman-
de. Nous allons passer par le terminal
(dans Applications -- > Utilitaires) et
taper " sudo passwd root ",

% sudo passwd root

Password : (tapez ici votre mot de passe
utilisateur admin),

Changing password for root,

New password # {tapez ici un mot de
passe root...).

Retype new password : (confirmez le
mot de passe).

Maintenant que vous avez défini un
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mot de passe 4 I'utilisateur root, si
Nmap a des problemes de permis-
sion, il vous suffira de taper dans le
tminal Ia com mandt‘ su'" pour
s identifier en oot
Si vous utilisez NmapFE de Matthew
Rothenberg, vous devrez dans tous
¢ les cas taper votre mot de passe d'u-
#‘ tilisateur. Mais avec Xnap, il faudra
“donmerles privileges root comine
3md|que s les instructions. Pour
feela, faites un clic droit sur Xnap et
faffichez le contenu du paquet (avec

e

?
i
P

=5

glmute mwn;a e tenmm] el Lliie/

la commande ed. Surtout ne validez,

pas, vous allez ensuite faive un glis-

ser / dépoﬁ@ de muap sur le termi-

nal; De q.ette'mjuuem vous n'ave,
ppas 4 A vouks m],)etm pour savmr ot

ECE&N oo
hnffn il e vous re::té plus qu'a taper

i

|

i MWW
| Mark As Fgged

les. commandes comme indiqué
dans le fichier " Root Privs Functio-

nality.txt "
(Vest-2-clire ;
1) "su"
2) votre mol de passe
root
3) " chown root.wheel
nmap "
4) " chmod u+s nmap "
5) exit
ECRANS

Normalement, Xnap n'aura plus de
probléme avec root.

Dans cet article, nous travaillerons
seulement avec 1a ligne de com-
mande. En effet, avec une version de
Nmap en GUI, vous n'aurez qu'a
cocher certaines cases ce qui n'a pas
beancoup d'intérét. Le GUI étant
intuitif, si vous étes réfractaire au
terminal, vous pourrez quand
méme suivre 'article.

T = =y By '
Lire les informations

Couleur de "étiguene .

x Boveoe e

“Rouge”
Afficher le contenu du paguet
Placer dans la Corbeillle v
&

Créer un alias -
Créer une archive de “XNmap”

Copler “XNmap™
Agctiver les actions de dossier
Configurer les actions de dossier. ..

. Quelques options

de Nmap

1. Un scanning de base : le scan-
ning connect ()

la plus simple du scanning de TCP.
Le scanner émet un appel sysfemvg
connect( ) en di ¢
port intéressant de la machine cible
(comme le port 80 hitp). Si le port:
ttente, connect( ) réussit ;
sinon il est inaccessible et le «service
n'est pas disponible. Ce systéme
d'attaque est rapide et ne nécesslle
aucun privilege spécial.

Pour faire ce type de scan avec
Nmap, il faut taper la commande
nmap -sT adresse ip de la machine
cible,

En scannant mon deuxiéme ordi-
nateur en local, voila ce que j'ai
ohtenu (j'ai fait exprés d'ouyrir les

Ecban e

2. Quelgues autres types de scan ()
Le scanning TGP SYN tente d'établir
une connexion virtuelle TGP T1 faut
[ pour cela établir une triple liaison,

L scaniing doniEEIC) 6t 14 fortie. | Clest-A-dire : un serveur qui envoie

un segment TCP comportant le dra-
peau SYN (synchronisation), 'aut-
re serveur répond alors par un
segment comportant les drapeaux
ACK (acknowledge valid) et SYN,
aprés quoi le premier répond A son
ur par un segment ne comportant
b que le drapeau ACK, Dans le scan-
%‘mg TCP SYN, un serveur-deman-
deur envoie un segment SYN @
chaque port. Si le serveur répond
par un segment SYN-ACK, le service
est disponible ; 8'il répond par un
segment RST (eset), le service n'est
pas disponible: I,@ commande pour
fri.l re ce fype-de scan est -8, Vous
taperez done nmap -sS ip de la
machine cible.
Le scanning stealth FIN permet au
serveur-demandeur du hacker de



Terminal — sh — 100x8

we ey e e -

Jawis s~ mznmackzs cd .fUsara/enzmackz/Desktopfﬂmup;mmapfmmap.GPWCcntmts}Rnaurces/
Jaws :~/Desktop/Nmap/ “Nmap/XNnap . app/Contents/Resources enzomnackzd su
Jaws :/Users/enzomackz/Desktop/Nmnap/XNnap/$Nmap .app/Cortents/Resources root# chown root.wheel nmap
chown: separation of user and group with a period {s deprecated
Jaws :/Users/enzonackz/Desktop/Nnap/ XNnap/XNmap .app/Contents/Resaurces root® chmod u+s nmap
Jaws : /lsers/enzomackz/Desktop/Mnap/XNnap/Khnop .app/Contents/Resources root# |

a e T e —

contourrer |'établissement d'une tri-
ple liaison et d'envoyer un segment
FIN (finish) 2 tous les ports TCP inté-
ressés. Normalement, 1'envoi d'un
segment FIN ferme une connexion
TCP ouverte, Cependant, si le port est
ouvert (c'est-a-dire en attente ou
actif), le systeme est supposé ignorer
le FIN puisqu'il n'y a pas de
connexion et s'il est fermé (c'est-2-

sort, cette méthode ne fonctionne pas,
bien sty avec la plupart des systémes
Windows, car I'implémentation de
TCP par Microsoft envoie toujours un
RST en réponse & un FIN,

3. Options de scans

Nous avons dit auparavant que
Nmap a quelques aptions de scan
trés intéressantes.

s'agit d'un scan d'adresses IP. Par
ailleurs, Nmap scannera la plage
d'adresses [P de 14 100.

ECRAN 7

Dans le méme style, il y a la possi-
bilité de scanner une plage de ports.
L'option 2 rajouter est -p.

Par exemple :

Et avec une plage d'adresses 1P :

866

Terminal — bash — 80x24

Welcome to Dorwinl

Last login: Sun Apr 4 15.13.56 on ttypi
Jaws i~ enzomackz$ rmap -sT 16.8.1.2
Starting nmap V. 3.88 ( www.insecure.org/nnop/ )

Interesting ports on (18.0.1.2):
(The 1595 ports sconned but not shown below ore in stote: filtered)

A e A, it - . e . . e R e Y

Port Staote Service
208/tep closed ftp-data
21/tep open ftp

86/tcp closed http
139/tcp apen netbios-ssn
427/tep open svrloc
548/tcp open afpovertcp

Mmap run completed -~ 1 IP address (1 host up) scanned in 204 seconds

Jaws i~ enzonackz$ §

dire ni en attente, ni actif), le systéme
génére un segment RST. 'absence de
réponse permet done & un pirate d'i-
dentifier un port actif. Cette attague
est unn mayen astucieux de contour-
ner les problémes du scanning SYN et
est tres difficile 2 repérer. Ironie du

Tout d'abord, I'option qui permet de
scanner toutes les machines présen-
les sur un réseatl :

La commande 2 taper est 1a suivan-
te ; nmap -PT -sP 10.0.1.1-100
-PT envoie des TCP Ping (et non
TCP&ICMP) et -sP indique qu'il

ECRANS

Aprés il y a l'option -PO qui consis-
te i ne pas pinger la machine que
I'on scanne. Le scan est plus long
mais plus furtif.

Ensuite vient l'option de détection

d'08 ou fingerPrinting, Elle s'ob-
tient avec la commande -0. Nmap
compare l'empreinte TCF/IP de la
machine-cible avec sa base de don-
nées (nmap-os-fingerprints). De
cette maniere, il lui est possible de
détecter quel type de systéme il est
en train de scanner, Mais attention,
parfois cette option ne fonctionne
pas. En outre vous avez besoin d'é-
tre root pour pouvoir I'utiliser.

La commande 4 taper serait par
exemple : nmap -PO -0 adresse de
la victime.

Ensuite, l'option IP Spoofing permet
de scanner une adresse én se faisant
passer pour une autre adresse gue la
nbtre, Elle s'obtient avec la com-
mande -sl. Cette option reste 2 véri-
fier car je n'ai pas de Firewall avec
un log. Attention vous devez aussi
£tre connecté en root,

La commande entiére serait :
nmap -P0 -sl adresses responsable
du sean adresse IP i scanner,
Dong, par exemple :  nmap -P0 -
s1 192.168.4.5 192.168.4.69
192,168.4.5 étant 1'adresse IP spoo-
[ée et 192.168.4.69 étant |'adresse 1P
que Nmap scanne.

Enfin il y a aussi 1'option decoy qui
consiste 4 camoufler notre adresse
[P dans un flot d'autres adresses [P
Cette option part du principe que
["administrateur-réseaux ne vérifiera
pas toute les adresses 1P, Cette option
s'obtient avec -D .

Last login: Sun Apr 4 17:17:45 on ttypl
Welcome to Darwin!
Jaws i~ enzomackz$ rmap -PT -sP 19.8.1.1-26

Starting nmap V. 3.00 { www.insecure.org/nmap/ )
Host (10.8.1.1) appears to be up.
Host (10.0.1.2) appears to be up.
Host (10.8.1.3) appears to be up.

Nmap run completed —- 28 IP addresses (3 hosts up) scanhed in 1 second

"
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Port

B3/tcp open

Jows :~ enzomackz$ nmop -sT 10.0.1.1-20 -p 1-5000

Starting nmop V. 3.00 { www.insecure.ora/nmap/ )

Interesting ports on (18.0.1.1):
(The 4999 ports scanned but not shown below are in state: closed)
State

Service
domain

Interesting ports on (10.8.1.2):

La commande entiére pourrait
donc étre par exemple : nmap -P0
D 192.168.4.5,192.168.4.15
192.168.4.69
192.168.4,5,192.168.4,15 étant la
plage d'adresses inondant le serveur
cible, 192.168.4.69 étant la machi-
ne cible.

Cette option reste aussi a vérifier,

IV . Conclusions

J'espére que cet article vous aura
bien présenté Nmap. I existe enco-
re de nombreuses options de scans

Port
B3/tep

State
open

Jaws:~ enzomackz® nmap -s1 16.8,1.1 -p 1-5609
Starting rmap V. 3.80 { www.insecure.org/nmap/ )

Interesting ports on (16.0.1.1):
(The 4999 ports scanned but not shown below are in state: closed)

Nmap run completed -- 1 IP address (1 host up) scanned in 15 seconds

Service
domain

comme faire un scan dans un laps
de temps bien précis ou encore dif-
férentes options permettant de
cacher son 1P, Bref, 4 vous de les

découvrir en cherchant sur Internet
ou certainement dans un prochain
article.

Faites quand méme bien attention

aux machines que vous scannez.

@+ Er Bow scan
ENEOMACKZ

LECON DE CHOSES
PouURQUOCi TOUS LES HACKERS
SE CASSENT LES DENTS SUR APPLETALK 7

ELLE UTILISE DES PROTOCOLES. VOUS AVEZ DIT
PROTOCOLES ?

Rappel: un protocole est un langage pour com-
muniquer entre ordinateurs, imprimantes, et ser-
VEUIS.

Le Hacker newbies (newbies = débutant) ne
connait méme pas son existence, le Hacker moyen
sait que AppleTalk est un protocole employé par
les Macintosh, mais cela ne vas pas plus loin. Le
Hacker de haut vol si cela I'intéresse peut analy-
ser les trames AppleTalk, mais ce genre de per-
sonnage est trés rare et en plus la somme
d'énergie et de connaissance pour arriver a per-
cer le mythe AppleTalk sont énorme pour un
protocole peu utiliser, L investissement du Hacker
en temps et en savoir n'est pas rentable. Cela fait
d’AppleTalk le protocole réseau le plus sure du
marché actuellement.

AppleTalk, est protocole est propriété d'Apple. Ce
systéme de conununication est trés simple a met-
tre en ceuvre a premiére vue, en effet on branche
un ordinateur, une imprimante ca marche tout
seul. Ca c’est la vision utilisateur, d'un point vu
technique la chose est trés compliqué beancoup
d échange se font entre les différentes machines.

Du style : bonjour je suis sur le réseau et toi du
est 1a, oui je suis la et toi tu est encore la oui et
cela sans cesse. Sur un mini réseau cela ne peut
pas occasionner de ralentissement. Imaginons
maintenant un réseau de grande taille avec plu-
sieurs service, un serveur par service, des impri-
mantes, et des logiciels avec des détections de
numéros de série sur le réseau, le trafic généré par
AppleTalk introduirait des ralentissements nota-
bles. Des ralentissements ¢ est le prix a payer pour
avoir LA LIAISON LA PLUS SURE.

Pourquoi est-ce important ? Parce qu'en effec-
tuant toutes vos tiches

sur le réseau Jocale a l'aide d'AppleTalk, person-
ne ne pourra jamais accéder 2 vos fichiers parta-
gés, se connecter a vos bases de données ou
contrbler a

distance vos machines depuis l'extérieur du
réseau. On peut méme interconnecter deux réseau
AppleTalk a distance via Internet On prend deux
routeurs et on utilisera I'encapsulation AURF, ce
qui reviens a faire passer des trames AppleTalk
dans des parquet IP. Ce systeme est assez compli-
quer & percer. Ce dispositif a eu des heures de gloi-
re. Imaginez la souplesse utilisation ; je suis a

Marseille et j'utilise mes documents de Paris et
Jimprime chez mon client de Lyon, le tout en trds
grande sécurité. Pratique et magique. On peut
méme controler des machines a distance avee son
Mac. 11 faut juste le logiciel Timbuktu de Nefopia
- ATENTION il faut impérativement interdire la
prise de contréle via TCP/IP pour la sécurité.

De plus en plus fort : on peut controler des Mac
avec un vulgdire Pc en activant le protocole
TCP/IP de Timbukiu mais ¢ est comme méme
une porte ouverte sur I'insécurité. Done, la manié-
re la plus stire d'utiliser un Mac est de faire tou-
tes les opérations réseau locales au moyen
d'AppleTalk, et d'utiliser TCP/IP uniquement
lorsque 1'on veut réellement partager quelque
chose sur Internet ou accéder au Web. Et si le
protocole AppleTalk est plus consoramateur de
bande passante, qui s'en soucie ? Les

réseaus locaux vont atteignent des vitesses de 100
Mégabits, et nous

connaitrons bientdt les joies du Gigabit.Mais Mr
Apple en a décider autrement avec le Mac 0s X
cela va éire la mort certaine d' AppleTalk a plus
au mois longue échéance.
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CHEVAL DE

L'art et |a maniére du Hack Utile pour I"administration a distance

omere fut bien avisé de nous conter |'0-

dyssée, ['Tnéide et I'llliade (lire notre

encadré ci-aprés). Pas seulement parce
qu'il s'agit de quelques-uns des plus beausx textes
de la litiérature, encore moins parce qu'ils nous
familiarisent avec ['histoire grecque. L'auteur a in-
spiré aux hackeurs maniére de leurrer simplement
- et efficacement - n'importe quel ordinateur,
La stratégie du trojan releve du méme principe
que celui des chefs des Grees, & savoir ouvrir des
ports sur la machine visée comme furent ouver-
tes les portes de Troie, A l'origine, les trojans (ou
troyens) permettaient de faire de I'administration
a distance, tels les programmes Timbuktu ou Pe
Anywhere. L'autorisation de ['ordinateur distant
dtait alors indispensable. Le principe 2 été large-
ment dévoyé puisqu'il permet d'ouvrir un port
sans le consentement de son proprictaire, de cons-
tituer un trou de séeurité, une backdoor (porte de
derriére) béante mais non déeelde par le proprié-
taite en question. /
Le mode d'infection est simple, la détection mal-
disée. Le fameux toyen peut &tre introduit en
pigee jointe via internet, par le biais d'une appli-
cation piégde ou encore manuellement. Difficile
de passer tous ses mails au crible quand on en
regoit tant et tant, de s'assurer de chaque appli-
cation quand on en installe 2 tours de bras ou d'a-

SUB 7,

Afin de porter secours A Hélene, I'épouse de Ménélas enlevée par Piris, les chels. des Gregs se i[gué- :
rent contre la eité du ravisseur. Sous la conduite d'Agamemnon ils s unbarquérem pour Trofe, ville
qu'ils assiégerent pendant dix ans. C'est le stratageme du cheval de Troie qui leur permit finalement !
de s'en emparer, 1ls construisirent ce colossal cheval de bois a Fintérieur duquel ils eachrent des

guerriers, firent mine de renoncer au sidge et abandonnérent ce leurre hien ins piré éu’i_bbﬂgﬁ-f{e-lii :
ville. Les Troyens s'empressérent de I'introduire dans leurs murs, C'est & fa nuif venue que les sol-+
dats en sortirent pour ouvrir Jes portes de la ville aux grecs ef leur permettre d'y pénétrer. 1 citée fut

incendice.

Un leurre relevant du méme principe permet A tout hackeur de s'emparer d'un ordinateur en s'y Z
introduisant sans se faire remarquer, Bien entendu il n'est pas question ici d*incendier quoi que ce,

‘soit mais bel et bien de comprendre comment une stratégie identique offre T possibilité a tout indi-

vidu ayant quelques connaissances de base en informatique de prendre [és commandes de votre mae- ¢
riel. Comprendre P'intrusion permet de s'en protéger : '

voir un ceil sur son ordinateur 24 H / 24, 2 moins
d'etre un addict du réseau (ah, vous aussi 1),

5i la technique du cheval de Troie fut inspirée
d'Homére, le moyen de la contrer nous vient quant
i lul... de la médecine, Puisqu'il s'agit bel et hien
de mettre en place un vaccin, de s'inoculer le poi-
son pour mieux s'en préserver. A savoir, installer
un cheval de Troie sur sa propre machine,

Afin d'@viter d'étre identifié par les scans qui cherche-
raient 2 lire notre numéro de port par défaut, on en
change. Ft comme deux précantions valent mieux
qu'une, on installe tn mot de passe pour se connecter

Si le pirate peut détecter ce nouveau numéro dé
port, il Tui restera 2 trouver le mot de passe.
Rappelons enfin que la meilleure des protections
consiste 4 sauvegarder vos données sur suppml
amovible (disque, disquette, zip...).

Tout en transparence :

Quelle est la différence entre |'administration &
distance et le cheval de Troie ? Le troyen utilise
un mode de connexion transparent, il est diffici-
lement détectable, tandis que I'administration A
distance nécessite |'accord de I'hte.

LE PLUS

PRISE DES TROJANS

SUB 7 EST UNE CREATION DU GROU-
PE TEAM, ASSOCIATION D'AMOUREUX
pu MAC qQui ELABORENT DES PRO-
GRAMMES A TITRE GRACIEUX. C'EST
LE PLUS PRISE DES TROYENS DANS
LE MILIEU UNDERGROUND.

Nous I'avons testé
sur nos ordinateurs.

sable de conmaitre I'adresse [p. Aprés
avoir rapatrié les deux modules et
décompacté la partie Serveur Alpha
Sub7Me, allons dans le dossier Ser-
veur pour inventorier les parties les
plus importantes. Nous y trouvons

du simple Readme, un Disclaimer et

DEFINISSONS D'ORES ET DEJA NOTRE
MATERIEL.

& [FuManager

2] [Edrarun

Nous utilisons pour cetle démons-
tration deux Mac tournant sous la
version 08 9.2.2. Pour que les mani-
pulations apparaissent de la manié-
re la plus claire nous appellerons
I'ordinateur serveur, qui est celui visé
ordinateur 1 et ['ordinateur client,
chargé d'intrusion ordinateur 2

| SEMMSS Connedtad masd T sephembne 2002, W2352Z SUbTH

la bien nommée System Extension,
de 1,2 Mo, Cette derniére est le coeur
du serveur. 11 est possible de la
renommer afin de rendre sa détec-
tion encore plus difficile. Nous la
plagons, comme il convient, dans le
dossier extension. Nous venons
d'installer un serveur,

SUB. 7 comporte deux modules : la | teur 1. Un porl en auente de
partie serveur (Sub7Me Alpha Ser-
ver) qui sera hébergée sur I'ordinas

surice derniery,

connexion est constamment ouvert
dont il est indispei- |

La-partie client (Sub7client_Classic
PR2) se place sur 'ordinateur 2,
chargé d'intrusion. Nous entrons le
numero d'Ip de 'ordinateur 1 dans
24 il




Gather information about the PC
you are connected to.

user name:
computer owner:
company:

| platfarm: |Mac 05

resolution: |Resolution

467 MHz

disk size: |Disk size

computer name: rl-lncke rz Voice Mac
windows felder: |cunavaiiables
system folder: |Disque Dur 456
version: |Mac 05 9.2.2
windows key: |cunavailables

direct x version: |cunavailables
cpu: |PowerPC 730 (G3)

disk free space: |Diskfree space
clients connected: [Clients connected

[Retrieve | [ Qear | [ save |

Sub7elient_Classic PR2 de I'ordina-

teur 2, Pour notre test nous avons
utilisé le numéro de port par défaut
27374, Nous n'avons plus qu'a nous
connecter sur 'ordinateur 1.

1l existe 65536 numéros de port pos-
sibles (de 0 2 65535, ou encore 2 A
la puissance 16, pour les matheux).
A travers le réseau, il est possible
d'obtenir A distance les caractéris

tiques de I'ordinateur 1, grice a la

fonction Get info Pe, Le nom de 1'or-
dinateur 1, de son disque

dur, la version de 1'0s utili- .a Fic hier Edition Po i ces (1

sée, le type de processeur et
s vitesse apparaissent clai-
rement.

.
11 est possible d'utiliser les
fonctions utiles dans l¢
cadre de 1'administration 2
distance, en activant Extra
T'un, puis Windows Mand-
ger, De la méme manicre, il
est possible d'éteindre 'or-
dinatenr a distance. Pour ce
faire, dans le cadre de notre
test, nous avons activé les
fonctions  Normal  Shut
Down puis Force Windows
Shutdown. Cette manipula-
tion est trés pratique dans la
gestion de pares 5'étendant

sur plusieurs étages. Une antre fone-
tion, Log Off Windows User, désacti-
ve le serveur, Pour le réactiver, il faut
redémarrer 'ordinateur 1. Avec
Reboot System, il est possible de
redémarrer @ travers le réseau,

A noter

- 11 est possible de faire les mémes
manipulations avec un seul paste,
e vous connectant... sur vous
meme.

Restart Windows
This will let you restart,
logout and shutdown
the PCyou are
connected to

[ Normal Shut Down |

[ Force Windows Shutdown |

[ Log OffwWindows User |

[ Shutdown and Power Off |

| Reboot System |

- Laversion Sub7Me Alpha Server est
un prototype, a ce titre, certaines
fonctions restent a perfectionner. Le
chat par exemple qui ne fonctionne
pas et fait planter le serveur.

- 1l existe des trojans équivalents
Sub 7, & savoir NetBus, Back Orifice
el son petit frére, Back Orifice 2000.
Le nom Back Orifice signifie littéra-
lement orifice de derriére. Vous
aurer tous compris I'allusion.

Exergue :

Fiffet Matrix, le petit plus de SUB 7. En
activant Key/Messages puis Matrix, un
éeran noir avec un texte vert de type "
Tu fais partie de la Matrix " apparait
dans |'ordinateur 1. Redémarer celui-
ci est alots indispensable,

Vous pouvez télécharger SUB 7 en en
faisant la demande sur :
macunder@dmpfrance.com
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u l'art et la maniére d'instal- password. Un double-clic sur Fink-

ler simplement des logiciels

Unix/Linux sur votre machi-
ne Apple Mac Os X.
Les logiciels en provenance du monde
Unix (GNU/Linux, FreeBsD, efc.) ne
sont pas exploitables directement sur
Mac Os X. En plus, chacun de ces systé-
mes a des spécificités. Il convient done
de faite des adaptations, Le portage peut
se résumer ainsi. Fini le bon vieux
temps ou I'on achetait un traitement de
texte pour 400 euros,
Dans un premier temps, on utilisera
['outil Fink. Bien str, il existe d'autres
facons de procéder, mais le module Fink
représente une solution séduisante, gra-
tuite et pratique d'emploi. Pour faire
tourner Fink, pas besoin d'avoir fait une
thése Unix. Vous allez avoir accés i un
choix impressionnant de logiciels per- |
formants et gratuits. Fink vient du
monde Debian GNU/Linux (live encadié
sur 'historique du projet GNU).

L'article est composé de deux parties
bien distinctes.

La premiére partie va aborder le prin-
cipe  d'installation  d'application
Unix/Linux avec Fink en mode texte
(les applications se lancent A travers le
terminal),

La deuxieme partie sera dédide aux
installations 2 base de X1i1 en mode
graphique.

Ingrédients pour la premiére phase

Un Mac, bien siir, avec un systéme propre,
Une version de Mac Os X 10,2, ou supé-
rieure.

Lt une bonne connexion Internet.

Pour simplifier la mise en place, nous
allons effectuer I'installation de tous les
logiciels.

Logiciels nécessaires

K11 : téléchargeable sur

hitp:/ /www.apple.com/macoesx/x11/
download/ Taille 41,7 Mo

X11 SDK For Mac 0sX :
http://public.planetmiror.com/pub/
apple/MacOSX/X11/X1 1lserFor
MacOSX-beta3.dmg. bin.

Fink : Fink-0.5.3-Installerdmg. Télé-

© @ nsullaon  Fichier Edition  Fenbtre  mide B3

[ Seltctionner un disgae de destination poir Matalisrie
| Bergpicoe B011. For Mac DE % .

: X Mairtoyh HL S T
| 850 %69 0 Whrel 19,2 Go 118.7 Co libre) 37,9 Gb (3.3 Lo el |
Lot i L

| Umatlaien deve byl regolers 716 Mo d 'simae Ghas

| Ve ek et A Tenstatler e Yogeied s %¢ Sisgut Max T X
i

chargeable sur http://fink.sourcefor-
ge.net/download/index.php. Poids ;
13,7Mo.

FinkCommander-0.5.1. Pas besoin de le
télécharger, il est dans l'image disque de
Fink.

Installation de X11
et de X11 SDK

Pour I'install, pas de probléme parti-
culier. On prendra le disque de boot
comme destination. Ecran 1

Installation de Fink

l.a mise en place de Fink ne pose pas de
réel probléme. 11 est judicieux de faire
I'installation en mode administrateur
sinon vous allez devoir rentrer plusieurs
fois votre identifiant Admin et votre

I will create a file named
LCShredinyour -
home directery, containing .
one line "source =
[fswhin/init.csh”

this, you can answer
"no" here and do it later
‘manually.
Otherwise answer "yes"

Ee A b,

. Done. Verifying...
Have anice day.

If you don't want me ta L :
~ window now)

0.5.3-Installer.dmg fait monter 1'i-
mage disque. Ensuite, la procédure
est classique : double-cliquer sur
Fink 0.5.3 Installer.pkg et suivre les
instructions. Une fois I'installation
effectuée, une fenétre du terminal se
lance d’elle-méme et vous demande
|'autorisation de eréer un fichier de
configuration (a file named .cshre).
Répondre Yes.

Ecran 2

Maintenant, on va vérifier la présence
du fichier de configuration init.csh
pour le shell par défaut. Dans un pre-
mier temps, lancez le terminal, puis
tapez "pico .cshre”, Pico c'est I'éditeur
texte de Darwin. Voir Ecran 3. Si vous
n'avez pas ce fameux fichier de confi-
guration, il suffit de taper : source
/sw/bin/init.csh dans 1'éditeur Pico.
Surtout, n’oubliez pas d'enregistrer
avant de quitter Pico (ctrl X, puis ¥
pour la confirmation de I'enregistre-
ment).

FinkCommander est dans l'image
disque de Fink, I1 faut simplement le
copier sur votre disque systéme.

A présent, tous les logiciels sont instal-
lés. Nous allons entrer dans le vif du
sujet :

Installation d'application Unix/Linux
avee Fink en mode texte,

... OK. You shoui he fine

_ (You can close this



Définition sommaire
de Fink

Fink permet d'installer des applications
via Internet, de les désinstaller, et gére
aussi les dépendances.

C'est quoi les dépendances?

Avee le systéme Unix, les applications
peuvent utiliser des éléments en com-
mun. Il y a un partage de bibliothéques.
Ce qui simplifie les installs car les
bibliotheques néeessaires ne sont instal-
Iées qu'une fois. Bien-slr, s'il manque
une hibliotheque, les logiciels qui en

¥

Fichier Edition

G&  ‘rerminal :

Terminal — tesh (typl)

préviendra automatiquement s'il y a
d'autre applications & supprimer en
méme temps. ;

Finlc a eréé un nouveau répertoire SW 2 |

la racine du disque dur, pourquoi ?

Fink respecte votre systéme, il ne vas pas
altérer son fonctionnement. A cet effet;
les outils installés par Fink ne seront pas
présents dans I'arborescence habituelle
(/urs/local). Ils seront placés dans le
fameux répertoire SW, 4 la racine du
disque dur. Sur un systéme Unix, il vaut

mieux étre ordonné, sinon ¢a devient

trés vite la pagaille. Mais rien ne vous

Registre  Police

Fenétre  Aide

Frler

font usage ne sont plus opérationnels.
Cela est valable aussi pour une désin-
stallation, Fink est encore la, il vous

Terminal Fichier  Edition gistre  Palice

Torminal - tesh ftep 1d

weshre

empéche dutiliser |'arborescence habi-
tuelle ; c'est 2 vos risques et périls.
Pour plus d'informations sur Fink :

Fenfire  Ajge LF

Ecran 4

" ¢ Terminal

Fichier

Edition

Registre  Police  Fendtra  Alda

gl fb=ghl ibe

Ecran &

Terminal — tesh dfvp 1

http:/ /fink.sourceforge.net/

Installation de logiciels par
Fink

Préambule : avant tout, quelles sont les
commandes importantes de Fink 7

Pour le savoir, il suffit de lancer le
terminal et de taper simplement "fink".

Ecran 4
Toutes ces commandes vonl élre asso-
ciées & "apt-get" (association de com-

mandes hien connu dans le monde

Linux/Deébian).

Syntaxe pour une installation : sudo
apt-get install xxx

XXX ¢ le nom du logiciel & installer.

Sudo : pour étre super-utilisateur le

temps d'une commande.

apl-get: ¢'est la partie importante du
projet Fink, apt-get permet 'installa-
tion, la désinstallation et les recherches
de logiciels Unix gérés par Fink.

""qur avoir la liste des disponibilités (la

liste des logiciels gérés par Fink) faire
“fink list", une liste de 1276 packages
s'affiche. Ecran 5

Récapitulatif des principaux arguments
AsSOCIE a "apt-get"

Update : cela permetide tenir & jour les
différents logiciels installés par Fink.
Attention; c'est sitplement une indica-
tion, pour la mise a jour, employez
upgrade.

Remove : pour la désinstallation. "sudo
apt-get remove Xxx ", xxx represente le



nom du logiciel a désinstaller.

Upgrade : pour la mise a jour.
Dist-upgrade : permet de faire la mise a
jour majeure de tous les packages gérés
par Fink. Géant comme commande,
c'est 1a totale.

Clean : c'est le grand ménage, quand
vous faite une install, les packages sont
enregistrés sur le disque: Quand il sont
installés, il n'y a aucune raison de les
garder sur le disque.

Maintenant, on a quelques commandes
importantes, la liste des disponibilités et
la syntaxe, qu'est ce qu'on attend pour
faire le premier pas ?

Action, ingtallation d'application en mode texte,
Dans notre exemple, on va installer
"mutella”. C'est un client Gnutella
(P2P) it commande en ligne.
Pourquoi ce choix ? Parce-que ce logi-
ciel est trés 1éger, il ne néeessite pas rop
de package additionnel, et il en mode
texte.

Dans le terminal, vous tapez : "sudo apt-
get install mutella puis return, et votre
password.

Ecran 6

1e nombre de packages en téléchargement
est variable, il est fonction des dépen-
dances relevées par Fink.

Lancement du logiciel mutella,

C'est bien de faire des installations, mais
comment lance-t-on ces logiciels ?
Toujours avec le terminal,

On sait maintenant que ces applis sont
dans /sw/bin/*, Pour notre exemple

Ecran 6

Ecran 7

(mutella), 11 suffit done de taper dans
le terminal ; "/sw/bin/mutella’.

Pour sortir du programme, taper "exit".
Comme nous n'avons pas hesoin de ce
programime, on va |'éliminer,

Désinstallation logiciel

Toujours la méme logique, ce qui nous
donne : "sudo apt-get remove mutella”.
Ecran 7

Vous voila maintenant en mesuie de faire
des installations logiciels en provenance
du monde Unix/Linux en mode texte
(dépourvues d'interface graphique).

Une derniére commande importante :
fink list donne la liste de tous les pac-
kages disponibles.

Rappelons que Fink étant gratuit, son
interface peut manquer de convivialité,
SE3 p:‘ihcipalcs caractéristiques restent
sa simplicité d’utilisation et son carac-

tére pratique.
Peut-on exiger «'un utilitaire gratuit et
efticace qu'il soit, en plus, esthétique ?

Simplicité d'utilisation avens-nous dit ?
Oui, car rien ne sert de passer plusieurs
jours a apprendre de nouvelles com-
mandes si, par la suite, an peut s'en
affranchir. Et c’est bien le cas de Fink,
corume vous le verrez page suivante,
dans notre article consacré 4 au portage
d'applications graphiques largement
dédié a FinkCommander, soit la manie-
re d'utiliser Fink sans passer par de
laborieuses lignes de commandes,

Maintenant une installation plis consé-
quente : Abiword, un équivalement de
Word gratuit et performant,

Si vaus étes en version 10.1 utilisez alors
la version Fink 0.4.1.

Terminal — tesh {ityp 1)

Bravo Microsoft,
c’est super et gratuit.

Une bien grande surptise de Mr Bilou, effectivement, mon-
sieur Krosoft 4 fait un cadeau 4 la cornmunauté Mae ¢ per-
mettre & une station tournant sous Mas Os X de se connecter
aun PG, Rien de moins ! Son nom est CBI (Connexion de
Bureau 4 Distance). Il faut simplement avoir les permissions
d'aceds et posséder le réseau permettant de yous connecter:
Les PG pouvant vous accueillic doivent avoir le service de i
bureau 2 distance on le terminal service, Ces services utili-
sent le protocole RDP. (Remote Desktap Protocole). Ce client
de connexion n'est pas compatible avee fous les Os Microsoft.

LES SYSTEMES AVEC CE TYPE DE SERVICE SONT :
Windows XP Professionnel.

Windaws 2000 Server,

Windows 2000 Advanced Server,

Windows 2000 Datacenter Server.

Windows NT' Server 4.0, Terminal Server Edition.

Pour le telecharger

hitp://microsoft.com/ france/mac/telecharge/info/info.
asp?mar=/france/mac/telecharge/info/20020729 chd.
htmi
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APPEL A CONTRiBUTLTIiON

Voici le texte qui annonce la naissance du projet GNU, écrit par Richard Stallman
en 1983 (traduction de Wolfgang Sourdeau)

Lihérez Unix !

A partir de cette Action de Grice je vais éerire un
systéme logiciel complet compatible avee Unix
appelé GNU (pour Gnu's Not Unix - Gnu N'est pas
Unix) et le distribuer librement a quiconque vou-
dra ['utiliser. 11 y & un grand besoin de contribu-
tions sous forme de temps, d'argent, de
programmes et d'équipement.

Pour commencer, GNU comprendra un noyau
ainsi que tous les utilitaires requis pour écrire et
faire tourner des programmes G ; éditeur, inter-
préteur de commandes, compilateur C, éditeur de
liens, assembleur et quelques autres encore. Par
la suite, nous ajouterons un formateur de texte,
un YAGC, un jeu Empire, un tableur et des cen-
taines d'autres choses. Nous espérons suppléer par
Ia suite 2 tout composant utile venant normale-
ment avec un systéme Unix ainsi que n'importe
quoi d'autre d'utile, incluant de la documenta-
tion en ligne et imprimée,

GNU sera capable de faire tourner des programimes
Unix mais ne sera pas identique 4 Unix. Nous y
apporterons toute amélioration pratique en nous
basant sur notre expérience d'autres systemes d'ex-
ploitation. En particulier, nous avons I'infention
d'implémenter des noms de fichiers plus longs, des
numéros de version sur les fichiers, un systeme de
fichier résistant aux plantages, la terminaison
automatique des noms de fichiers peut-Gtre, I'affi-
chage indépendant du terminal et éventuellerent
un systeme de fenétrage hasé sur le Lisp gréce
auguel plusieurs programimes Lisp ou programmes
Unix ordinaires pourront se partager I'écran,

[e C et le Lisp seront tous les deux disponibles
comme langages de programmation systéme.
Nous aurons des logiciels réseaux basés sur le
protocole chaosnet du MIT, bien supérieur & UUCP
Nous pourrions aussi avoir quelque chose de com-
patible avec UUCP.

@e002 Richard Staliman and Don Berry

Qui suis-je ?

Je suis Richard Stall-
man, inventeur de la
version originale de ['é-
diteur trds imitd Emacs,
b maintenant au Labo
d'Tntelligence Artificielle
du MIT.J'ai travaillé intensément sur des compilateurs,
des éiliteurs, des débogueurs, des interpréteurs de com-
mandes, sur I'Incornpatible Timesharing System (Sys-
teme a Temps
partagé Incompatible) ainsi que sur le systéme
d'exploitation de la Machine Lisp. J'ai été un
pionnier lors du support de I"affichage indépen-
dant du terminal dans I'ITS. De plus, {'ai implé-
menté un systeme de fichiers robustes et denx

- systemes de fenétrage pour machines Lisp.

Pourquoi je dois écrire GNU

Je considere que la régle d'or requiert que si j'ai- |

me un programme je dois le partager avec d'aut-
res personnes qui l'aiment. Je ne peux pas en
honne conscience signer un accord de non-révé-
lation ni un accord de licence pour logiciel.

Afin de pouvoir continuer 2 utiliser les ordinateurs
sans violer mes principes, j'ai décidé de rassem-
bler une quantité suffisante de logiciels libres, de
maniere i ce que je puisse m'en tirer sans aucun
logiciel qui ne soit pas libre,

Comment vous pouvez participer ?

Je demande aux constructeurs d'ordinateurs des
dons sous forme de machines et d' ,{rgenn
demande aux individus une participatioft
forme de programmes et de travail,
U]l mmmlcleur ¢ U;lhmteurs il dt,;A (ﬂm ;

fres, Unecowémmce alaquelle vous p
si vous donnez des machines est qu

elles 2t une date proche, La machine deveait pouvoir fonc-
tionner dans une zone ésidentielle sans requérir des sys-
iemes de courant ou de refroidissement sophistiqués.

Tes programmers individuels peuvent apporter leur
contribution en écrivant des clones de certains utilitaires
Unix et en e les donnant. Pour Eaplupait des projets, un
tel travail distribué a temps peutiel serait s difficile 7 coor-
donner ; les pearties éerites indépendamment ne pourraient
pas fonctionner ensemble. Mais pour i tiche particulié-
re de remplacer Unix, ce probléme est absent. Ta plupart
dles spécifications d'interface sont rsolues par la compa-
tibilité avee Unix. Si chacune des contributions peut fone-
tionner avec le reste d'Unix, elle a de fortes chances de
forictionner avec le reste de GNIU.

Si je recevais des dons d'argent, je pourrais enga-
ger quelques personnes 2 temps complet ou a
temps partiel. Le salaire ne sera pas €levé mais je
recherche des gens pour qui aider I"humanité est
aussi important que I'argent, Je vois cela comme
un moyen de permettre aux personnes dévoudes
de mettre toute leur énergie A travailler sur GNU
en leur épargnant le hesoin de gagner leur vie
d'une autre maniére.

Pour de plus amples informations, contactez-moi.
Courriel Arpanet :
RMS@MIT-MC.ARPA
Usenet
... mit-eddie! RMS@0Z
..! mit-vax! RMS@0Z

Courriel postal (. H-l)
Richard Slaltman

: Page .pemunne] de Richard Stallman
_http //wws;atlman org/




LE PORTAGE D

ous allons étudier une
autre facette du diamant.

On a fait quelques installations a
I'aide de Fink. Maintenant on va utili-
ser FinkCommander-0.5.1 (fourni avec
la version de Fink-0.5.3), FinkCom-
mander permet de piloter Fink sans
aucune ligne de commande.

Avant, pour faire une install avec
Fink, il fallait taper dans le terminal :
"sudo apt-get install xe", % étant le
nom du logiciel. Avec FinkCommander
le décor est nettement moins austére,
l'interface est graphique.

FinkCommander
permet

de s'affranchir
des lignes

de commandes
lors d’installs.
Démonstration
par I'exemple
avec Ahiword,
equivalent
gratuit de Word.

" FkCommaader fde [ Vew  owiee Binsee Tooh Wiedie el 12

Vackagar 1376 Niplaved 18 Eseabel

Ecran 1

Dans cette nouvelle fenétre, on a
une vision claire de la situation. D'un
coup d'eeil, on voit guels sont les logi-
ciels installés, les numéros de version,
les descriptifs, ete.
Détails des différentes colonnes de
FinkCommander-0.5.1
Status : permet de savoir si le logiciel
est installé,
Name : tous les noms des programmes
gérés par Fink (les disponibilités),
Installed : numero de la version installée,
Lastest : numéro de version disponible
(pratique pour les upgrades),
Category : permet de classer les pro-
grammes par familles,
Description : description sommaire du
package.
Pour une description plus fournie, sélec-
tionnez le soft avec la touche ctrl enfon-
cée, puis allez dans "Show package infa".

Maintenant, un peu de pratique avec
une installation plus conséquente ; un
équivalent de Word, gratuit et peformant.
Abiword, le nom du logiciel est assez
clair, ¢'est bien un traitement de texte.

Premiére phase

lancez FinkCommander afin de voir
s'il est présent dans la liste des logi-
ciels disponibles (coloenne Name), ré-
ponse : oui.

Deuxiéme phase

Installation d'Abiword : il faut d'abord
sélectionner Abiword puis, avec la
touche controle enfoncée, cliquer sur
Abiword pour faire apparaitre le menu
contextuel.

Dans le menu, allez dans hinaire/install.
Ecran 2

T FwhCommanchy | File Bl VMw  Meatur Sy Took Tistos i 31 &4 o

Le téléchargement commence
(14Mo) juste le temps de prendre un
petit café, une pause s'impose.

Le téléchargement effectug, les pac-
kages sont décompressés et installés
automatiguement, que demande le
peuple 7 :

Pour le premier lancement du logiciel
Abiword :

Avant on allait dans le terminal pour
les applications en mode texte.
Maintenant, pour les lancements, on
va utiliser le fameux X11 (le serveur
graphique).

Une fois que le X11 est lancé, on peut
remarquer que cela ressemble étran-
gement au terminal. .
Effectivement

P M A Fheged-
Lopy

Ensuite, scénario classique : le
code pour faire l'installation.
Si on regarde dans |a fenétre du bas
de FinkCommander, on remarquera
qu'il y a des informations comme les
nombres de packages a télécharger,

les upgrades éventuels, etc...
Maintenant, Fink attend une réponse

de votre part. On ne va pas le déce- |

voir, On lui répond par : "Accept
default response”, puis return.

Fistagts 1276 e, 16 il
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c'est comme le

=

terminal’ mais
encore plus
austére,  pas

d'ascenseur et
peu d'options
"} de présentation.
“t Pour le lance-
ment, tapez !
"/sw/bin/abi-
word", Une
seconde aprés,
le soft est opé-
rationnel.
Ecran 3
Pour les futurs
lancements, on va faire encore plus
praticue.
Création d'alias : dans X11, allez dans
le menu "Applications" puis dans
"Customize". Dupliquez la ligne
"Terminal" afin de la modifier avec
"/sw/bin/abiword" pour le lancement
d'Abiword.
Ecran 4
Maintenant, dans le menu "Applica-
tion", an a bien notre nouvel alias "Trai-
terment de

Sappaoat version 100 of Adobe Whiscatior,

Whar's tew
Ubusiraros 10 Macintos b Algamens sylch

BRI,

Welcumse 1o the Adobe Hbstrator 10,0 Software Developmet Kit

Ihis SDK comsists'of docwmsentacion, dntefios Tead e, and sample code

For lustiacce 10 we have realigned al of ot APJ stractuzes 1o tse PowerPC
alignmenr wherswer possible, In the past for egacy code reasons e ised
_ EBY aligwment, hoavever e yen aliv bn speed fos nslog 68K aligim

é ALL . Apndleabiond T8 Wikdow Hil 13 « texte". || suffit
Fw Lok A P 1o e :‘:i“”;;::;_t%“ % juste de cli-
e ol 84y . 18 B (e e . quer dessus
FiRTERSR O R dpievfEx S = AT pour lancer le
" : L |ogiciel,

: le prix a
_. Ecran 3 payer . d'un

point de vue fi-
nancier, c'est
gratuit. La
contrepartie

est que les
raceourcis cla-
vier sont a la
. mode PC. |l

% FTrTe

I ST,

it T

© suffit juste de

il
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X11 Application Menu

( Terminal

remplacer la pomme par la touche ctrl.
Avant, pour faire un enregistrement, il fal-
lait faire " pomme s ", Maintenant, on fait
"crl 5 ", cela n'a rien d'insurmontable.
Pour le décor, c'est un peu triste. Les
menus du logiciel sont dans la fenétre.
Abiword est en mesure d'ouvrir des fi-
chiers en provenance de Word.

Il existe bien une version 2.0 d'Abiword
(en francais) avec un installeur classique
gt le lancement a travers le dock. Mais
elle a été refirée du centre de téléchar-
gement car elle comportait quelques pe-
fits problémes. Actuellement, cette version
est phase d'amélioration.

Il ne faut pas hésiter a regarder sur
le site d"Abiword s'il existe une version
plus récente, et des nouveaux diction-
naires a téléchargar, C'ast un secteur
en plein développement.

X11 Applications Edit  Wandow  Help §..

- T
| L Additem 7}
. 1: I)up:blica?e_\l

{Cam:e%) ( Done )

-

D'autres traitements de texte sont
disponibles par Fink/FinkCommander.
Dans le méme esprit qu'Abiword, vous
avez LYX, en version francaise.

Ecran 5

Il'y a aussi une suite bureautique Kof-
fice (KDE).

Elle se décline en trois parties :

1 partie : le traitement de texte
Kword.

2*"partie : un tableur Kspread,

3 partie : un logiciel de présentation
Kpresenter,

La suite bureattique Koffice a besoin, pour
fonctionner de XFree86 4.3.0 for Darwin.
XFree86 est aussi un senveur d'affichage,
c'est un standard pour de nombreuses dis-
tributions libres ou commerciales. C'est le
cousin de X11. Son développement est dil

| au MIT dans les années 80,

srrman e} gue demind i

Einr M e et P Frg Ty Joset feme e
e oW ERRE B

T R0 @ el 0 ) =
fﬁmﬂlm! -‘mq:ﬂ«-ﬂil ¢ 4 of o

Une fois son installation effectuée, uti-
lisez de préférence le serveur X11 car
le menu “Customise” est trés pratique
pour les lancements (alias).

i o oot

EH

ERREIRRANAT

1

b TR0, e Krewd Tonsm

e R AT

E—w : F‘ ““““ . Swlaw

s -trmans Eompator s ] Lot e [}

o-r-g-}-urgn Die Tocki Sl £

| Sivous utilisez XFree86, allez dans les pré-
férences pour sélectionner le clavier francais.
- Pouir télécharger Xfree86 :
Bienlenue daﬂs le http://sourceforge.net/project/show-
I files.php?group_id=18034&relea-
se_id=71056

bonne explnratli_l'n.'
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or, MySQL est un logi-

ciel gratuit, ce qui ne

I'empéche pas d'étre un
serveur de base de données puissant
et des plus utilisé dans le monde.

MySQL en trois point ¢'est un syste-
me de gestion de bases de données
relationnelles (une base de données
relationnelles stocke les donndes
dans une table séparées, plutét que
de metlre toutes les informations
dans une seule grosse archive), un
logiciel Open Source (le mouve-
ment Open Source fait qu'il est pos-
sible & tous d'utiliser et de modifier
un logiciel) et il utilise la licence
GPL (General Public License)

Tout le monde connais les sites Inter-
net lids & une base de données |

Monsieur Apple dans sa grande
bonté nous & fourni avee natre mer-
veilleux systeme d'exploitation, le
plus répandu des servenrs web, j'ai
bien stir nommé APACHE, Grice a
ce serveur web, les joies de PHP et
MySQL nous sont désormais offertes !
Il ne reste plus, bien sfir, qu'a acti-
vé la reconnaissance de PHP et
d'installer MySQL avec un petit logi-
ciel de gestion pour ce dernier.

Commengons tout d'abord par acti-
ver PHE IL EST IMPORTANT DE

 Sans tie
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nneties (Une base de donndes
e loutes les informations dans une

e TOUIE IE Mand CONNALS 125 5095 [IRMELY I16s & uns Dase de données |
Monsigur ACpla dans sa grande bonkk nous & Ioum| avec notre

1 das sarveuns web, [al blen sdv nomme APAGHE, Grace 4 o8 serveurweb, las [oies de PHP ot MySOL nous sont

désornals ofenos | B no reste plus, bign s0r, qu's scivé fa reconnal ssance de PHP of dinstaller MySOL aves un

m peti lnglclel de gestion pour oe dernier,

m:! Gommencons tout dabord par activer PHP, La méthade différe un peu que Fon soltsur JAGUAR £X.2.7) ou
PANTHER [X.3.%).

HOnNewr ALK anciens, comMencons par JAGUAR :

*Dans t FINDER. faiios 19 combindison da touche : "MAJ + PONBE + G™ el taper dans I fenatre : s

it gt est possinie & s dultiser el

merveiieux sysiéme dexploitaion, e plus répandu |

feer Fhp... Clest Juste poor mewre (ne

| E T N PO, 1O DS invite B

; Hare bes Ggess subvantes:

-

& nteriat oo

T e
= Maintenank, enlevex las ¥ davant chagle Byne,
‘A - e 1os 3 uoe, pioutes: {lione 958/859)

Pe—

h

SAVOIR QU'TL FAUT POSSEDER UN
COMPTE  UTILISATEUR  ROOT
AVANT ~ DE  CONTIMUER...
La méthode différe un peu que I'on
soit sur JAGUAR (X.2.x) ou PAN-
THER (X.3.x).

Honneur aux anciens, commencons
par JAGUAR .

|# Applications
_f:ﬂ_npp!ita ons (Mac O 9)

14 CINEMA_4..._ (Dossier)
{4 Developer
id Dossier Systeme
{4 Impression jpg
B MacDivXCreator.app.sit
L Musiaue
{4 Roxio Toast Titanium §
i systéme
# Utilisateurs

| B xPress4.03

B e
| Images
| t TAFF

0 1- Dans le FINDER, faites le com-
binaison de touche : "MA] +
POMME + G" et taper dans la fené-
tre : "/ete/httpd/" comme dans la
figure 01.

0 2- Ouvrir le fichier httpd.conf avec
TextEdit.

i IBoss
{3 Keyboard Layouts
¥ Keychains
g Logs
{2 Modem Scripts
[ MyoDBC
[ perl
[ Preferences
(2 printers
(& python
{# QuickTime
[# Recelpts
{4 Recent Applications
[ Screen Savers
{3 ScriptingAdditions
[ scripts
{4 swarwpltems
{4 Tomcat
{F user pictures

YY7TYE YV AYTYYIYYYY?Y RPN YYY VY W
Y S5 : - -

o 3- Repérer les lignes :

#AddType application/x-httpd-php
php

#ddType application/x-httpd-php-
source phps

Retirer le symbole # devant ces
lignes.

Entre ces deux lignes, tapez :

WOGCARCRRO

[ phpMyAdmin-2.2,2

1 Index.htmi.kr.iso

) index.html.Ib.utf8

% index.htmi,nl

[} index.html.nn

Y index.htmi.no

Y index.htmi,po.iso-pl
1 index.htmi.pt

L) index.htmi, pt-br

4 indext.htmlru.cp-1251
index.htmi. ru.cp86s
indext . html.ru.iso=-ru
index.html.ru kol8-r
index.html.ru.ucs2
index.html.ru.ucs4
index.html.ru.utfs
index.html,se
index.html.zh-tw.big5s

.4

=
B
=
£
73

) PoweredByMacOSX. gif |
¥ Powereds gif [y
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ldem

fete/hitpd/hutpd.conf
“07- Quitter le terminal et désactiver

AddType application/x-httpd-php | 2
php3 B

Historigue

Signets

_ _Fenétre Ait;_le

- Sans titre

AddType application/x-htpd-php
phitml

0 4- Repérer plus haut la ligne :
#loadModule phpd_module
libexec/httpd/libphpé.so

T2 aussi, retirer le #

Légerement plus bas la ligne .
#addModule mod_phpd.c

aneg-sy

0 5- Faite un ENREGISTRER SOUS Nom:

sans madifier le nom et I'extension
sur le BUREAU.

0 6- Ouvrez maintenant le TERMI-
NAL et taper la ligne suivante : sudo
epr
/Users/SUSER/Desktop/hitpd.conf

Votre mot de passe sera envoyé en clair.

Pour visualiser cette page, vous devez ouvrir une
session dans la zone “phpMyAdmin sur le
serveur localhost” de ordinateur-de-st-phane-
sotlar.local.

root

Mot de passe: ii:i"'“_"“l

"] Conserver ce mot de passe

{ Annuler -‘)

puis réactiver le "Partage Web" dans
Préférences Systéme Partage,

Place maintenant

libexec/hitpd/libphpd so
Enlever le #

Un peu plus bas . #AddModule

a PANTHER )
mod_phpd.c

Les dtapes | et 2 sont les mémes que | Toujours le #

pour JAGUAR. 0 4-Tout a la fin repérer le para-

0 3- Repérer la ligne au début:

araphe :

' & athie_runring (6)

|Stest ()

<ItModule

#LoadModule phpd_module

@

Safad._Fichier

_Edition Pfesentation_ H;smnque Signets
: tssaisurle smrlnwm-

mod_phpd.c>

it php is turned on, we
repsect .php and .phps files.

AddType application/x-
httpd-php .php

AddType application/x-
hitpd-php-source phps

#Since most users will

Fenéire Aide

essai () || Augune table n'a &1 trouvée dans celie base.

Base de données essai sur le serveur toca‘ﬂ‘_!ast

{Sessaistef ¢ |
‘Emysal (6)

_____ duﬁnhiariande:

____ atl

\

Nom :  blague
oy B ot
Champs : [3| | (Exéouter)
» Supprimer la base essal [Documentation]

& AL LA

= Exécuter une ou des requétes sur ia base essal {Documeniamn;

a Sy Sy “mm

awtun fichier sétectionné

& Créer une nouvelie table sur la base essai :

want index.php to work we
#also automatically

enable index.php

<IModule mod_dire>

Directoryln-

dex.html index.php

=</IfModule>

</IfModule=

Idem
Les élapes 5 4 7 sont comime pour
JAGUAR.,

Si vous désirex tester si |'activation
c'est bien passé, faites un fichier
sous Textldit que vous nomerez
test.php avec comme code :

<?php phpinfo(); 2=

Yous placerez ce fichier dans votre
dossier site ou vous irez I'ouvrir avec
votre navigateur préférer.

Passons maintenant au vif du sujet,
et installons le paclkage : Complete
MySQL 3.23.55 que I'on aura télé-
charger sur www.aaronfaby.com.

e Une fois 'installation terminée,
aller dans les Préférences Systeme et
vous remarguerez un interrupteur
MySQL dans la catégorie "autres",
e Une fois cet interrupteur sélec-
tionné, commencer par initialiser la
hase.

e Configurer maintenant le mot de




=

Fichier

Edition  Présentation  Historique

Signers

enétre

Alde

_ | Base de données essai - table blague sur le serveur localhost

R

Commentaires sur la table :

|

passe rool (ENTIEREMENT DIFFL-
RENT DU MOT DE PASSE ROOT
SYSTEME).

Le serveur est des & présent opéra-
tionnel,

I ne nous mangues plus qu'un petit
programme pour gérer nos bases de
données, nous allons maintenant
nous attaquer a l'installation de
phpMyAdmin, C'est un petit pro-
gramme écrit en php et gratuit 11!

Bon je sais, encore une installation,
mais bon, il Faut savoir ce que I'on
veut |

o Télécharger 1a version la plus
récente de phpMyAdmin,

e Une fois le fichier
décompresser, placez le
dossier dans le dossier
"documents” du dos-
sier "WebServeur" du
dossier "Bibliothéque".
figure 02

& Ouvrer maintenant votre naviga-
teur et tapper : 127.0.0.1/phpMyAd-
min-2.2.2 -

e Une fenétre va apparaitre et vous
demandez de donner votre nom et
votre mot de passe comme sur la
figure 03,

e Entrer root en nom et le mot de
passe est celui que vous avez donnd
a l'interrupteur MySQL.

e Yous voila enfin prét pour com-
mencer A exploiter MySQL.

Aller, apres leffort, eb bien it y a
{'...effort encore. ..

Glvegarier)

* Les diferentes valeurs des champs

Une fois que vous serez dans
phpMyAdmin, vous pourrez dés a
présent, choisir la langue du pro-
gramine et créer une nouvelle base
de données. Je vous conseille de
créer une table "essai”,

figure 04

Une fois |a base crée, entrer un nom
de table et le nombre de champs
dons vous aurez besoin pour cette
table.

Votre table en cours de création doit
ressembler @ la figure 5.

Petites
explica-
tions  des

différents para-
metres ;

CHAMP --> ¢'est tout simplerment le
nom que vous donnez i volre
champ, par exemple nom, pre-
nom, ..

TYPE --= c'est le type de champ.
Vous avez le choix entre :

SMALLINT : nombre entier entre -
32768 et 32767, si ["option UNSI-
GNED est activée entre 0 et 65535

MEDIUMINT ; nombre entier entre
-8388608 et 8388607, si I'option

de fype enum/sel sont & spéciller sous la forme ‘a' b e’
Pour ulllurmmm"\"w“dwu lune de ces valeurs, Mtuhprmn:mmd‘khwm " (par exemple \wxyz' ou ‘aVb).

[Documentation)

UNSIGNED est activée entre 0 et
16777215

INT : nombre entier entre -
21474830648 et 2147483647, si I'op-
tion UNSIGNED est activée entre 0
et 4294967295

DATE : date au format "YYYY-MM-
DD"  ou  "YY-MM-DD" ou
"YYMMDD" compris entre 0000-00-
00 et 9999-12-31

TIME heure au  format
"HH:MM:SS" ou "HHMMSS" ou
"HHMM" ou "HH"

DATETIME : date et heure au format
"YYYY-MM-DD HH:MM:SS"
CHAR(X) : texte d'une lon-
gueur de x compris entre 1
il et 255

VARCHAR (X) : comme
CHAR mais pas d'espace vide
a la fin du texte

TINYTEXT ou TINYBLOB : objet
d'une longueur maxi de 2555
caractéres, TINYTEXT est de type
ASCII, TINYBLOB est lui de type
binaire.

TEXT ou BLOB : objet d'une lon-
gueur maxi de 65535 caractdres
MEDIUMTEXT ou MEDIUMBLOB :
longueur maxi de 16777216 carac-
téres

LONGTEXT ou LONGBLOB
4294967295 caractires maxi
ENUM('varl','var2'"...) : objet texte
qui peut avoir une des valeurs
Cyarlli )

SET ('varl''var2',...) ! objet texte
qui peut avoir une ou plusieurs des
valeurs (‘varl',.. )

LONGUEUR --> ¢'est le nombre de

caracteres qu'il y aura au maxi-
mum dans votre champ

DEFAUT --> c'est la valeur par
defaut que prendra votre champ si
rien n'est rentré

EXTRA --> soit c'est un champ
ordingire, soil c'est un champ
numeérique,

Voici quelques petits
tuyaux pour hien
démarrer.

Les vequéles MySQL en PHP ;

gserveur = "Adresse de la machine”
slogin = "nom MySQL"

$pass = "mol de passe’

$hase = "nom de la hase"

$table = "nom de la table"

En gros pour se connecter 4 une
base, cela donne :

mysql_connect
($serveur,$login, $pass);
mysql_select_db ("$base");

Pour se déconnecter

mysgl_close

Voici donc une bonne mise en
jambe sur le terrain de MySQL. Pour
la prochaine fois, je vous prépare un

petit exercice pour mettre en pra-
tique ce que ['on vient de voir.

@+ Stoun
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ela va faire hurler dans les chaumigres, car on va

vous présenter un logiciel pour les PC. Pour quoi

faire 7 On 4 tous des Mac. Effectivement, on utilise
tous des machines Apple. Mais avez-vous pensé 2 la téte
d'un pauvre utilisateur de PC avec son petit Windows, (¢
quand on lui derande de lire une disquette Mac ou tout N
autre support Mac 7 Il aura certainement I'air d'une i
poule qui a trouvé un couteau suisse, Cest vraiment dom-
mage pour lui de ne pas étre en mesure d’exploiter ces don-
nées. Tout probléme a une solution, comme le disait mon
grand-pére,

L'éditeur 1.& S Duhem, qui 2 une trés bonne connais-
sance du Mac, propose une solution logicielle afin de combler cette lacu-
ne. Lin effet, avec le programme MacDisk, un utilisateur de PC avec Windows
va étre en mesure de lire pleinemeit tous les supports Mac - voir la liste des
disques supportés en fin d'article.

MacDisk fonctionne sur tous les systémes d'exploitation Microsoft (Windows

95/98/ME/NT/2000/XP). 11 y a une légere restriction pour le standard USB ple des reliques).

R
SHOOLS ALVWAYS

Ysuis nostalgiCK, j'veux faire revivre Space Invaders, DarK
Vador... J'veux tout émuler !

Ah ces consoles que nous avons chéries, de notre
enfance & notre adolescence ! Nitendo, Game Boy,
Play Station... Retrouver ces mystiCK myt'hiques
sur Mac ga [ait réver. J'vais 2 nouveau taquiner
Space Invaders, Fropger, King of Fighters, Ghost-
s'n and Goblins, Street Fighter, battre mes antik
scores... Comment ? Gréce aux émulateuss,

C'est Koit-est-ce ? Ca leurre ton ordinateur qui se
prend pour Play Station. Parce que I'émulateur
simule ! Le principe n’est pas nouveau : générer
les codes permettant le fonctionnement hardwa-
re de la console virtuelle, Il a I'avantage d'utili-
ser les caractéristiques plus avancées de ton
matériel, sa rapidité, sa mémoire, vive et de stoc-
kage, les capacités de sa carte graphique... mais
produit des erreurs bénignes sous MacOs X.

Nous avons testé MacMame. (Mame : Multiple

Arcade Machine Emulator), le plus sérieux pour
émuler des jeux d’arcade. Ce programme d'une
taille inférieure 2 4mo fonctionne avec de 5000
jews, et particulierement hien avec les classick des
années 1970-80, Donkey Kong, Pac Man, Astéroids...
Pour tétécharger MacMame :
http://www.macmame.org
Pour télécharger les Rom ¢
http:/ /www.zdnet.com/mac/downloawd. htm|
En faisant un recherche du mot " émulateur " sur
n’importe quel moteur, vous obtenez maximum
d'informations. On peut, par exemple, coéer sys-
eme PG dans son Mac ou un Mac dans son PG,
faire tourner Amiga, Atari, CPC, Co4... N'oubliez
pas de lire les recommandations d’utilisation
concernant les mémoires mortes (Rom), leur uti-
lisation est soumise 4 conditions.

et FireWire qui ne tourne que sur XI, 4 condition d'avoir

un MacDisk relativement récent. La version actuelle est 1a

6.5. 11y a une version de démonstration qui est entierement

fonctionnelle, sauf pour la copie de fichier qui est limi-

tée a 128 Ko par fichier et 2 50 Ko pour les disquettes.

Le prix de la version commercialisée est de 90 euros.
Pour télécharger la version d'évaluation :

http:/Awwwmacdisk.com/downlfr.php3
Taille de 5,1Mo.

LISTE DES SUPPORTS PRIS EN COMPTE PAR MacDisk

« Disquettes HD, (espece menacée),
= Disques durs elassiques [DE ou SCSI, (trés bien),

CD-ROM purement HES, hybrides (HFS/1SO 9660), (normal),
Tomega Zip, 100 et 250 Mo, (pratique),

Cartouches SyQuest, toutes capacités, (en voie d'extinction),

Disques Bernoulli, toutes capacités, (ca c'est déja au musée),
= Disques amovibles Tomega Jaz, 1 et 2 Go. (on en voit de moins en moins),
o Cartouches magnéto-optiques 3.5 potices et 5.25 pouces, (on est au tem-

AERLY,
QWERTY
Et ViCE—
VERSA..
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Raccoureis clavier
- Pour passer & a configuration e clavier ou & 1a mithode s saisie
par ¢iaut pour le systitne d'$critirs suivent, eppuyes sur

Utillser les fouches Commanda+Option+ Barre d'sspscemant

(i@ pour changer de configuration de clay|er oude méthode de
ssinle pour le systdme d’éor | ture aetif,

(0]« [t ] o [ 7]

o e |

On peut trés bien &tre en déplacement et travailler
sur un clavier Mac Qwerty, ou se partager un mac
avec un anglophone. Pour basculer entre les deux
mondes, il suffit d aller dans < <frappe claviers>
voir Lesson for Mewbie N°1. Cochez votre clavier
France et le clavier G.B. Sélectionnez ensuite
<<0ptions>=, cochez <<Utiliser les touches
Commande+Option+ Barre {’espacement pour
changer de configuration de clavier ou de métho-
de de saisie pour le systéme d'éeriture actif>>

Apres, pour passer dun clavier 2 'autre, faites la
combinaison de touches
Commande+0Option+Lispace, i vous avez plus
de deux claviers actifs, ils défileront toujours dans
le méme ordre. Pour ne pas vous perdre dans ces
multiples configurations, vous pouvez vous repé-
ter en haut & droite de I'éeran un repere clavier
pour vérifier la configuration active et méme la
changer d'un coup de souris..

—
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Yous teprenez un parc informatique et vous n'a-
vez pas les passwords admin 7

Si l'ancienne équipe informatique ne vous les
donne pas, débrouillez-vous !

Ben non, tout cela n'est pas si grave, parce que
vous savez lire, ..

11 vous faut pour cela le ed systéme de Mac 0s X,
rien de plus.

Dans ler temps, démarrer votre machine sur le
Cd d'installation d' Os X (aprés avoir inséré le Gd
dans le lecteur, foreer le boot en appuyant sur la
touche G). Votre Mac démarre sur le Cd. Sélec-
tionner ensuite le dialecte de votre choix (1), Aller

dans " Infos ", en haut & gauche. Sélectionner "
Rétablire le mot de passe ", cliquer sur le disque
de boot, MagiK =-)) voici la liste de tous ceux qui
possedent un comple, administratewrs compris !
Taper un nouveau password. Enfin, enregistrer et
quitter 'installation. Le tour est joué. Fermer
maintenant le tout et choisir 'option de redé-
marrage. Au début du boot, appuyer sur la tou-
che option pour pouvoir choisir le disque de
démarrage.

Mtention, le démarrage peut varier d'une machi-
ne & l'autre, comme avec les vieux G3 beiges,
dans leur cas, on sort du boot Cd avec la famen-
se touche option.

8i ce G3 démarre hien sur Mac 08 9, attendre la
fin du boot et aller dans " tableau de bord
/démarrage " ol vous fixerez, une bonne fois pour
toutes, le disk de boot comme suit.

Le disque Mac 08 X n’est peut-étre pas visible
dans le Finder de Mac 08 9, ¢'est qu'il est forma-
té sous UNIX, en format UFS. En allant dans le "
tableau de bord /démarrage " il apparait au bout
de 3 secondes. A vous de jouer !

(1) Nous ne pouvons nous f:mpécher de remar-
quer qu'Apple aime bien ce mot, dialecte, ¢a
revient tout le temps, cerlainement une erreur de
traduction ?
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Suite a une avalanche de demandes de lecteurs sur les émulateurs de tous types,

nous allons passer en revue les best-sellers (saison littéraire oblige)

Le monde de I'émulation est extré-
mement vaste, et il est quasiment
impossible de vous le présenter de
manigre exhaustive. Nous allons
done dresser un panorama des logi-
clels les plus intéressants.

LEs THEMES ABORDES SERONT :
Les consoles portables par exemple
la game boy.

Les bornes d"arcade,

Tes consoles de salon, par exemple
la play station.

Les ordinateurs.

Les calculatrices.

En fin d'article, vous trouverez une
nétographie spécifique, sélection impi-
toyable des meilleurs sites d'émulation.

Presque toules les consoles portables sont
disponibles pour Mac : la Game Boy
(Boycott, VGB}, la Game Boy Advance
(Boyoolt Advance), Game Gear (SMS-+),
Tynx (Handy), sans oublier la Neo Geo
Pocket (NeoPocott)

Concernant les bormes d'areade, la sélec-
tion sera rapide et précise. Pas de surpri-
se et Clest tant miewx, Mame a €€ ports
sous Mac Os sous le mon tiés original de
Machame, (voir Hackers Voioe Mag N2
en page 14.) Pour ceux qui ne le sau-
raient pas, Marne signifie : Multiple Arca-

de Machine Emulator: Cest le top. Dispo-
nible pour classik et pour Os X.

Pour émuler une console de salon, ce sera
plus difficile pour les consoles récentes
(Xbox). Mais pour la Play station, il exis-
te un trés bon logiciel, Virmal Game Sta-
tion de I'éditeur Connectix. Ce soft est
capable de faire tourner un grand nom-
bre de jeus. Mais, hélas, il nest plus dis-
tribug | Peut-8tre pourrez-vous e dénicher
en oceasion, avec un peu de chance £ A
moins de télécharger la démo que l'on
trouve sur e net, mstis dont ka forction de
sauvegande est pas active (beaucoup de
et perdent de leur intéét sans avoir la
possibilité de faire des sauvegandes), Pour
la Nintendo 64, I'émulateur le plus per-
tormant se nomime Sixty Force. Altention,
sa compatibilité nest pas complete. Une
(uinzaine de jeux commerciaux sont tout
de méme parfaitement jouables. Pour les
consoles plus anciennes, le choix est phus
intéressant.

SNEs9x pour la Super Nintendo,
RockNes pour la NES, Dgen pour la
mégadrive, et SMS+ pour Master-
Systern, Tous ces logiciels sont par-
faitement recommandables.

Pour émuler un ordinateur (c'est
possible, qu'on se le dise et qu’on
fasse tourner le bruit pour faire taire
A tout jamais les détracteurs de
Mac. ..}, vous avez le céléhre Bochs

I 8i vous voulez le top du top, il va
Falloir dépenser un peu, mais quand
on aime. .. Au hout du compie, vous
aurez un véritable PC Gamer dans
votre Mac, avec toutes les fonctions
disponibles avec Virtual PC de
Connectix (maintenant chez Micro-
soft), disponible sous différents ape-
rating systems, Pour les ordinateurs
plus anciens, vous trouvez d'excel-
lentes versions pour émuler les
Amiga, le powerST pour Atari, sans
oublier les CPC, CO4, et MSX.

Pour émuler une caleulatrice, cest |
o http://membres.lycos.fr/ape-

facile. HP el ‘Texus instrument ont

une trés haute seputation au nivean

des calculatrices ¢ :
fique. Leur emulation sera surtoul
trés utile st vq_us_‘ﬁmgmnnnez dessus.
En effet, il est assez penible et frus-
trant de devoiiréinitialisersa caleu-
latrice & chaque plantage, ce qui est
fréquent en programmation en lan-
gage machine, X48 ou Emu48 pour
12 HP48, et MacTiger pour la TI-92.
Pour émulerﬁ%] Mac sur un Mac (eh
o, il y a de vieux jeux !).

Dark Castle, Beyond Dark Castle, the
Fools Errand qui ne sont plus entiere-
ment exploitables sur des versions sysfe-
me récentes fournent aussi avec Max Os
X ! Bien vu I'aveugle (carbon oblige).
OU TROUVER LES EMULATEURS 7

Prenez votre temps pour la visite de
ces sites, il y a plein beaucoup énor-
me giga de choses & voir.

HP48: http:/ /www.markus-frit-
ze.de/x48/

Virtual PC: http://www.connec-
tix.com/products/

Game Boy :

http:/ /fms.komkon.org/VGB/
SUPER Nintendo:

http:/ /www.snes9x.com/

Bornes d'arcades :
http://www.macmame.org/

T-92 .

try/ mactiger/
ATARI :
hitp:// users.skynet.be/sky39147

/

wNES : http://bannister.org/soft-

ware.rocknes.htm

‘}!itendoﬁil . hitp:/ /www.sixtyfor-

ce.com

Master System et Game Gear :
http://www.bannister.org/softwa-
re/sms.htm

Super Nitendo ;

http:// wavw.snesox.com/

MAC :

http:// www.bannister.org/ softwa-
re/vmac.htm

Avec google vous pouvez faire de
belle découverte aussi.
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Motivation : un probléme
récurrent

Vous est-il déja arrivé de vouloir

Jinstaller un logiciel sur votre ordina-

teur, et de vous rendre compte qu'il
n'y a pas assez de place sur le disque ?
Pourtant, celui-ci fait bien 120 GB |

Alors il faut faire le ménage. Mais c'est
toujours difficile de voir quels répertoi-
res prennent réellement une place
excessive, Sous Mac 05 X, on peut uti-
liser le Finder qui affiche |'espace tili-
s par le contenu d'un répertoire en
utilisant le menu contextuel " Lire les
informations ", Un utilisateur d'Unix
ferait quelque chose du genre du -k |
awlk '{if ($1 = 5000 ) {print $0 ;7] 1} ".
Cependant, aucune des deux solutions
ne donne vraiment une vue d'ensemble
de I'espace occupé sur le disque par
['arborescence.

Iei s'impose done déerire soi-ménme

une petite application pour accomplir
celte tiche. Elle devra afficher [a struc-
ture des répertoires A partir d'un réper-
toire racine indiqué par 'utilisateur,
comme sur la figure 1. Elle servira
done @ visualiser en priorité les gros
consommateurs de place (comme
testeps dans l'exemple), et tournera
sous Mac 08 X, sans grand espoir de
portabilité.

Pour faire vous-méme les étapes décrites
dans la suite de |'article, il vous faut ;
# un mac,
= Mac OS X, z
@ le " developer package " de
Apple.

Nous supposons aussi que vous avez | -

quelque connaissance de la program-
mation en C, du développement d'ap-
plications graphiques et des langages
aorfentés-objet.

CocoaDU

Commengons par créer un nouveau
projet sous Project Builder Clest un

CREALION D UR

GGQRAPHIiQUE SO

Voici un exemple de développement d'un logiciel graphique. On utilise pour cela les

projet de type " Cocoa Application " que

nous

appelons " CocoaDU ",

L'application par défaut affiche juste

aphique Cocoa et le langage Objective-C. :
/tmp Mozilda-501 |
¥ test.eps
ﬁm
|
Themes MacClassic.thm
CDE.thm
Win31ll.thm
Figure 1

une fenélre vide et une barre de menus
est fournie, mais qui ne fait rien.
Project Builder est un Environnement

{900 S L0)

WMM&H

i 1240 + {460,510)
o 10,1193} + {aso,
L JASEY # (46D,
LS
E L
L]
o
Eu
L ¥ [ InfoPlist.strin 1
* 7 Frameworks ! ]
* B Products | |static floot md() {
b static flout x=.256;
j x+=1Busin(x);
8 Wl intn;
§ retarn .5¢x*.5;
|
. ]
= |- {veid)drosfect : (NSRectrect {
| printf{"rect= (%5,%0) « (%, %) y_scale-Sgin",
i rect origin.x,rect origin.y,
! rect.size. mdth, rect. size. height,
i y.scale);
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Figure 2
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File's Chviter

First Respondes

O 0 0 MaioMenu.nib - MaioMeny

1:?:; fjﬁ ‘f/

[ NewAppiication File Edw_ Window Help |

1 6
ke A

& : Window

Builder pour un
nouveau projet

&

de Développement Intégré classique.
Par défaut, il présente (figure 2) :

@ & droite une fenétre qui permet
de naviguer entre les fichiers,
les classes, et les parametres
de compilation ;

@ & gauche, en haut : les messa-
ges de compilation, la fenétre
du débugger et les sorties
stdout et stderr ;

@ 4 gauche en bas : I'éditeur.
Une application Cocoa est constituée
d'un ensemble d'abjets (graphiques ou
non) qui communiguent entre eux par
des messages. Théoriquement, si on a
tout bien préparé sur le papier, la créa-
tion d'une application peut se faire en
deux étapes :

1. Avec Interface Builder: on crée les
classes, on les instantie, et on relie les
instances entre-elles pour qu'elles puis-
sent s'envoyer des messages.

2. Avee Project Builder : on ajoute les
implantations des méthodes, on com-
pile et on débugge.

Dans notre cas, avant de créer |'appli-

cation graphique, nous allons com-
mencer par écrire le code qui lit le
contenu des répertoires.

Exploration de
I'arborescence des fichiers

Il faut une fonction qui explore une
arborescence 2 partiv d'un répertoire
racine donné et qui la renvoie sous
forme d'une structure d'arbre. Chaque
neend correspond # un fichier ou un
répertoire et contient l'information
dont on a besoin pour I'afficher (mu 2]
nom, sa taille, son type, etc).

I

Pour cela, nous créons un module en
€, composé de deux fichiers : fileops.h
et fileops.c. Un neend est défini par la
structure C suivante

struct FileNode {

int flags; /* error @
r_pertoire 7 fichier
sp_cial (pipe ou symlink)
PR

Fenétre d’Interface

unsigned lang size;

/* en blocs de 512
actets, inclut la taille
des sous-fichiers. pour

* Tes r_pertoirves */

unsigned long d_size; /*
taille des donn_es, en
octets %/

unsigned long r_size; /*
taille des ressources, en
octets */

int depth;
/* profondeur du r_pertoi-
re, @ pour un fichier */

/* cha_nage */

struct FileNode *next;

struct FileNode *chil-
dren;

char namel[1];

/* le nom du
fichier/r_pertoire est
coll_ _re la structu-
re,

derri
* comme _a on n'utildi-
se qu'un malloc par n_ud
s

+i

La fonction d'exploration a donc le
prototype suivant ;

truct FileNode
explore_tree(char

~ *root_name) ;

L'implantation est en C, avec des appels
systeme Unix standards. Apple propose

aussi une classe qui manipule des

h't‘:la@r‘i (NSFileManager, dans le fra-

“mework Foundation), mais elle est

d'uhe lourdeur injustifiée dans notre
cas. Pour chaque fichier exploré, on
utilise la fonction Istat pour récupérer
ses propriétés. Si ¢'est un tépertoire, on
I'explore récursivement avee readdir
La taille occupée par le fichier est 512
fois le ehamp st_bloeks du struct stat
renyoyé par Istat. Les fichiers
Macintosh=ont Ta particularité d'étre
composés de deux forls :



# le data fork contient les données

du fichier, comme
Windows ou Unix ;

@ le ressource fork contient des
méta-informations sur le fichier,
comme ['application qui I'a
cré, son icne. Parfois le res-
source fork est indispensable
pour ouvrir le fichier (par exem-
ple les exéeutables Classic). Les
primitives Unix peuvent accéder
aux ressources du fichier toto.txt
sous le nom toto.t/..named-
fork/rsie, ce qui permet de rem-
plir le champ r_size de notre
structure de neeud.

SOUS

1l faut jongler avec 1 taille des données
tlans la structure, parce que le type long

(figure 3) :

@ une fenétre principale qui réca-
pitule le contenu du fichier
MainMenu.nib : classes, fenét-
res, el objets non-graphigues ;

@ la barre de menus de ['applica-
tion, qui contient les options par
défaut : File, Edit, Window, Help ;

@ la fenétre principale de
CocoaDU, vide pour le moment ;

@ une palette de Widgets (WInDow
gadGETs, composants  gra-
phiques) préts a I'emploi.

D'abord, il nous faut un bouton qui
permet de choisir un répertoire, Pour

cela, on fait un glisserdéposer d'un

; Re=s E_J =l L

i O — _
LW - i

ﬁ Ot E*mmgx_ g -~ .3

long de 64 bits n'est pas bien supporté
par Objective-C. Cette structure de don-
nées est a l'aise avec des fichiers de
moins de 4 GB et des répertoires de
moins de 2 TB.

Ce module prét et débuggé, nous pou-
vons commencer a construire I'interface.

Le constructeur
d'interfaces

Le systéme de eréation d'interfaces gra-
phiques Cocoa, hérité de NextStep, est
d'une efficacité déconcertante,

En  cliquant sur le fichier
MainMenu.nib’ dans le panneau de
droite de ['[DE, nous langons Interface
Builder. Celui-ci affiche quatre fenétres

bouton de la palette vers la fenétre
principale. Redimensionnons le bou-
ton et affectons lui un titre " open "
(Figure 4).

On affiche les propriétés du bouton (et
de toutes les autres instances et classes)
avec shift-option-I. Dans 'onglet size,
on obtient un schéma du genre de la
figure 5. Les ressorts déterminent dans
quelle direction le widget bouge si la
fenétre englobante est redimensionnée,
Dans cet exemple, le widget peut chan-
ger de hauteur, mais pas de largeur, et
restera toujours 4 méme distance du
bord gauche de la fenétre. Ce systéme,
ainsi que les régles magnétiques, per-
met de positionner précisément et sans
douleur les widgets,

Ajoutons de la méme manigre un label
(NSTextField) qui affiche le nom du
répertoire qu'on explore.

Un nouveau type de widget

Faisons ensuite le widget qui contient
et affiche la structure FileNode. Il faut
pour cela créer un nouveau type de
widget, donc une nouvelle classe
(appelée DUView), et ensuite |'instan-
cler en le mettant sur la fenétre.

Pour créer la classe, on clique sur I'on-
glet" Classes " de la fenétre principale,
Ceci affiche la hiérarchie de classes,
Tous les objets de Cocoa descendent de
NSObject, et les widgets sont des objets
descendant de NSView. Un control-clic
sur cette classe affiche un menu
contextuel dans lequel on choisit " sub-
class NSView " pour créer notre classe
DUView (figure 6).

Pour ajouter un wid-

get de classe DUView,
on glisse-dépose un
widget " Cutstom Yiew
" 2 la fenétre, et on
précise dans ses attri-

huts que c'est un

DlView.

Maintenant, nous
avons trois widgets : le
houton (NSButtan), le
label (NSTextField), et
le  widget central
(DUView). Si I'utilisa-
teur appuie sur le bou-
ton, il faut que celui-ci
| dise au, DUView d'ou-
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vir un répertoire, et il faut que le
DUView affiche le nom de ce répertoire
dans le label, C'est ici qu'interviennent
les messages.

Le modéle de messages
(actions)

Les messages sont des appels de métho-
de (il n'y a pas de distinction entre les
deux termes en Objective-C). Interface

Instantiate NSView ;,

Add Action to NSView

Copy. $EC

§h5591
é?ﬂ?(. 11 Ni’e‘ w

Suthelass I\R’v‘lcw

jator

Adfj @u?j&ﬂ. %.Q %S“Ji'{}‘d&; ?i(_.w

Read Fifes...
Read NSView. R PVidw
Create Files for NSView :

e . BK

Paste 3 BV
Delete

References entre widgets

(outlets

La méthode open: que nous allons

implanter va afficher le nom du réper-

toire dans le label. Pour cela, il faut

que le DUView puisse faire référence au

label (widget NSTextField).

Interface Builder permet de définir
- un type particulier d'attributs pour

peut (ou non) contraindre son type
(figure 8). Nous établissons le lien avec
un control-glisser-déposer du DUView
vers le NSTextField.

Finalement

La hiérarchie de fichiers que nous
allons afficher va étre assez importante,
et va souvent dépasser la surface d'affi-
chage disponible. La solution est de
meltre des barres de défilement autour
du widget. Cela se fait en encapsulant
le DUView dans un NSScrolView (menu
Layout > Make subviews of > Scroll
View) . La liaison entre les deux widgets
est automalique, nous ne nous en
oceupons plus.

Toutes les informﬂtions'que NOUs Avons
définies dans Interface Builder (créa-
tion de classe, instanciation et liens)
sont  stackées dans le fichier
MainMenu.nib. Celui-ci est chargé
automatiquement lors du lancement
de I'application, ce qui permet d'initia-
liser les objets que nous utilisons. Tout
cela peut aussi se faire dans le pro-
gramme, mais c'est beaucoup plus
lourd...

Maintenant, il faut écrire le code pour
DUView, Commengons par choisir le
langage :

Objective-C ou Java. Nous

030 O MainMenu.nil « Mainbeny
[ MewApplication File Edit Window Help |

Buider gére un type particuler de mes-
sages ! les actions. Ce sont des métho-
des qui prennent en paramétre un

pointeur sur ['objet émetteu.

Seuls les widgets descendant de
NSControl (comme NSButton) peuvent
#tre connectés 4 une action. Ces widgets
contrdlent une valeur, comme une
chaine de caractéres, un nombre, un
booléen ou un indice de radio button.
Quand cette valeur change, le widget
Bnvoie un message 4 un target, qui est
une action d'un autre aobjet. On
connecte les targets aux actions cor-
respondantes depuis Interface Builder.

Nous rajoutons donc une action open 2 la
classe DUView dans le panneau attributes
de sa fenétre de propriétés. On connecte
ensuite le target du bouton  I'action open:
de I'instance de DUView; en faisant un glis-
serdéposer pendant lequel on maintient
appuyée la touche control (figure 7).
Maintenant, quand l'utilisateur clique sur
le bouton open, ¢a appelle automatique-

ment la méthode open: de I'objet DlViesw. |

pen a dir armattor

L .
;Mxlk!y\l‘hw

_iDestinatien

les obijets :

pointeurs mitia‘ly Vers un autre
objet géré par Interface Builer. Dans
notre cas, ce pointeur permet d'ac-
céder au label depms le code du
DUView. -. :
Nous®  créons donc- le --outlet
directoryNameDisplayer & peu preés de
la méme maniére qu'une action, on

: les outlets. Ce sont de§” 1

prenons le premier parce qu'il est plus
facile a interfacer avec le module
fileops (il n'y a rien ?syﬁq@sﬂ a faire
pour appeler du ), plus rapide, et plis

ougma.l-v-k‘@n géngre les fichiers de

- codé de notre classe DUView depuis son

menu contextuel. Tls apparaissent dans
Project Builder (en-tBte : DUViewh,
implantation : DUView.m).

g3}



Objective-C

Objective-C est une extension orientée-
objetde €, C'est un langage plus simple
que G++, et il fait & 'exécution beau-
coup de choses que C++ fait i 1a com-
pilation : toutes les méthodes sont vir-
tuelles, et la réflexion est constamment
utilisée, En fait, le typage & la compila-
tion est optionnel, on peut donner 2
tous les objets le type id (pointeur sur
objet).

Les classes de Cocoa, notamment les
widgets, sont regroupées dans un fra-
mework appelé Application Kit. Un fra-
mework regroupe les en-tétes, les
librairies dynamiques et la documenta-
tion d'une hibliothéque dans une arho-
rescence standardisée qui inclut auvssi
le numéro de version. C'est la solution
d'Apple aux éternels problemes de che-
mins d'acces pendant la compilation et
I'exécution.

Nous allons donner les éléments les
plus utiles de la syntaxe du langage.
Voici l'en-téte d'une classe :

f/ MonFramework n'est pas
un r_pertoire, mais un
framework

1/ import est comme inclu-
de, mais il prot_ge auto-
matiquement de la

// double dnclusion
#import
<MonFramework/Pere . h>

J/ Fils h_rite de Pera
@interface Fils: Pere
¢ .
/7 un attribut entier
int champ;

// constructeur, pas de
param_tre, renvoie un id
- (id) init;

// une m_thode de classe
(+), renvoie un pointeur
sur Fils

+ (Fils *)unFilsSpecial;

// une m_thode qui prend
deux param_tres.

/4 Les ':' font partie du
nom de la m_thode,

// qui est donc "ajouter-
ChampA:et:"

i - r - g
866 DuView Class Info J
| Attributes 3 1

T i el L Bt _ i
Language: @ Objective-C
;C Java View in Editar %

b e ML |

ClassName: DuView

T

Outlet Name
 directoryNameDisplayer

Wl NSTextField
NSMenu

MbView

§

L]
o
¥

{Remav@ € add ) |

(int)ajouterChampA: (int)va
11 et:(intivalZ;

@end
[t voici son implantation :
@implementation Fils

// par convention, un
constructeur s'_crit :
= (AdY init {

[super initl; // cons-
tructeur du p_re

champ = 18;

return selfy; // il se
retourne lTui-m_me

}

+ (Fils *) unFilsSpecial {

id a; A 4% e o
objet quelconque

// allocation d'un Fils,
tous les champs sont

S/ fore_s _ @

a=1[ Fils alloc 13

[a init]; // appel du

constructeur

// on _crit souvent :
a=[[Fi1s alloc] initl;

[a ajouterChampA:5
et:10];

return a;

(int)ajouterChampA:(int)va
11 et:(int)valz {
champ. = vall + val2;
return champ;

@end

La classe racine d'Application Kit,
NSObject, inclut un compteur de réfé-
rences qui fait que dans la plupart des
cas, il n'est pas nécessaire de désallover
explicitement les objets. Quand on a un
peu trop dbusé de cette possibilité, |'ap-
plication Malloc Debug permet de tra-
quer les fuites de mémoire...

Implantation
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Rajoutons un champ contenant le
vépertoire exploré dans la classe
DUView, et la méthode permettant de
dessiner le widget (le texte en gras a été
généréd par Interface Builder, le reste a
A€ rajouté)

#import <Cocoa/Cocoa.h>

@interface DUView
{

NSYiew

IBOutlet NSTextField
*directoryNameDisplayer;
// un outlet

char *root_name;

struct FileNode
*root_node;

}
- (IBAction)open:(id)sen-
der; // une action

(void)drawRect:(NSRect)rec
t;

// m_thode appell_e par le
syst_me graphique pour
afficher le widget

@end

I'implantation de la méthode open:
consiste  :

1. afficher une boite de dialogue
(NSOpenPanel) pour que ['utilisateur
choisisse un répertoire ;

2. appeler la tanction explore_tree du
module fileops qui transforme ce réper-
toire en FileNode ;

3, afficher le nom du répertoire avec
[directoryNameDisplayer
setStringValue:root_name]

4, forcer un rafraichissement du widget
pour afficher I'arborescence (avec [self
setNeedsDisplay: YES]),

La seule difficulté qui apparait, 2 ce
stade, est le codage des chaines de
caracteres, Toutes les  méthodes
d'Application  Kit manipulent des
NSStrings (classe qui encapsule une
chaine en unicode), alors que le modu-
le en € n'utilise que des char *.
Comme les noms de fichiers sont codés
en UTFS, on peut passer du char * au
NSString  par  le  constructeur
stringWithUTF8String;, et l'inverse en
employant la méthode UTF8String,

Graphismes

Maintenant, nous devons afficher 1'ar-
borescence en implantant la méthode
drawRect:. Le rect pass€ en parametre
correspond 4 1a partie visible du widget,
déterminée par le NSScrollView,

Le moteur d'affichage

Le moteur d'affichage de Mac 08 X,
Aqua, est tés sophistiqué. Les concepts
de base viennent des langages de des-
cription de page PostScripl el PDE

Le systtme de coordonndes e
PostScript, en flottant, peut étre trans-
laté, mis a I'échelle, ou tourné par rap-
port au canevas (au wiget englobant
dans le cas de Cocoa), les contextes
graphiques sont dans une pile, qu'on
peut manipuler avec la classe

NSGraphicsContext.

La primitive de dessin est le path. C'est
une liste de points qui sont soit des
extrémités, soit des points de contrile
de lignes, le type de données cor-
respondant en Gocoa est NSBezierPath,
Pour construire un path, on peut :
& ajouter un peint (commande
PostSeript  moveto, méthode
moveToPoint: de NSBezierPath)

(RO0

fUsers| matthndid vear

g

@ le dessiner (stroke, stroke),

 le remplir (fill, fill),

le définir comme clipping zone

pour les apérations de dessin

suivantes (clip, setClip),

o le manipuler : accéder aux
points, tester si un point est i
l'intérieur, etc.

& @

Quelques fonctions
pratiques

Cette architecture, allide & une gestion fine
de la transparence, permet d'afficher avec
une grande précision tout ce que ['on veut.
Ca peut cependant devenir un peu lent.
Pour accélérer I'affichage de formes
simples, Cocoa propose des fonctions de
plus has niveaw : NSRectStroke, NSRectFill
(pour les mectangles). L'affichage d'images
bitmaps ou vectorielles (obtenues 4 partir
d'un  fichier) se fait avec la
méthededrawMPaintfromRectoperation:f
raction: de NSImage.
Pour afficher du texte, nous utilisons
une fonction de plus haut niveau :

@ ajouter une ligne (PS: lineto,
NSBezierPath: LineToPoint:),

@ ajouter un  arc  (arg
appendBezierPathWithArcFrom
Point:toPoint:radius: ),

& ajouter un spline de Bézier (cur-
veto, curveToPoint:controlPoint
LicontrolPoint2: ),

= ajouter un glyph = forme d'un
lettre dans une fonte donnée
(charpath, appendBezierPath
WithGlyph:inFont:).

Aprés avoir construit un path, on peut :

R’Bﬁgri ng a une  méthode
(drawInRect:withAttributes:) — pour
affigher le texte dans un rectangle, qui
coupe le texte aux espaces pour passer a
la ligne au mieusx.

Le menu " print " de 'application fone-
tionne automatiquemept : il positionne
un contexte graphique spécifique ;
ensuite, ilbappelle le drawRect: du wid-

et et les instructions graphiques sont

envoyées vers-un fichier PDF on une
imprimante, au lien d'étre exéeutées
par le moteur d'alfichage.
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Performances du systeme

graphique

11 faut bien avouer que le widget qu'on

obtient en procédant ainsi n'est pas

assez rapide. Les premiéres optimisa-

tions que nous avons implantées sont :
cne pas dessiner les rectangles

qui ne sont pas visibles,

“ ne pas descendre dans les réper-
toires de moins d'un pixel de
haut, mais dessiner une ligne de
longueur proportionnelle & leur
profondeur,
ne pas dessiner de texte dans les
rectangles de moins de 5 pixels
de haut,
= utiliser une fonte suffisamment

petite pour ne pas étre anti-alia-
sée (taille == 10 pixels).

La vitesse d'affichage n'est toujours pas
fameuse (parfois, le temps d'affichage
atteint 1.5 s), mais c'est utilisable, Les
facteurs de ralentissement proviennent
principalement du fait que ;
@ le tracé de lignes est anti-aliasé,
@ tout est double-hufferisé,
@ les widgets peuvent se superpo-
ser et ftre transparents, donc
Cocoa dessine tous les widgets,
méme s'il sait que certains sont
cachés.

On peut bricoler ces trois paramétres,

mais ce serait au détriment de la quali-

té d'affichage. La figure 9 présente
I'aspect de la sortie que I'on ohtient.

Extensions

A ce stade, CocoaDU est une bonne
petite application, qui permet de voir
rapidement qui occupe indiment le
disque. Mais ce serait plus simple si on
pouvait faire un drag'n'drop d'un
répertoire de CocoaDU vers le Finder
ou un terminal, pour le manipuler de
la. Le chargement est trop lent pour
les gros répertoires, il faudrait une
barre de progression qui indique |'a-
vancement de la progression. Et puis il
faudrait que CocoaDU soit un paquet
facilement installable, et localisé en
frangais.

Dans la deuxiéme partie de cette série’

d'articles (et la deuxieme version de
CocoabDU), nous allens nous oceuper
de ces problémes : les messages entre
applications, le multitiche, le packa-
ging et la localisation.

Contact

Matthijs Douze prépare une thése dans
une école d'ingénieurs 4 Toulouse
(France), II a fait des graphismes avec
OBasic, BGI (Borland) et GRX
(DJGPP). Ensuite, il a découvert les
environnements fenétrés avec Delphi, a
beaucoup utilisé X, AWT (Java), el
TCLATk (et Tkinter), et Qt, pour passer
a Cocoa et QuickDraw quand il a eu
son mac. mailto: douze@enseeiht.fr

Références

Source de CocoaDU :
http://www.enseeiht.fr/~douze/Coc
oaDU/

Developer Package d'Apple (il faut s'in-
scire) :
http://www.apple.com/developer/

Programmation sous Cocoa (doc de
référence presque compléte) :
/Meveloper/Documentation/Cocoa/Coe
oaTopics.html (dans le developer pac-
kage de Apple).

Tutorial Cocoa  (trés  détaillé)
/Meveloper/Documentation/Cocoa/Obj
CTutorial/GurrencyConverterTutorial .p
df (idem).

Appels systéme Unix : taper man Istal
ou man readdir dans une console,

Les langages Postscript et PDF
http://partners.adobe.com/asn/dev
eloper/pdfs/tn/psrefman. pdf
http://partners.adobe.com/asn/tec
h/pdf/specifications.jsp



INSTALLER LA BASE DE
LA PLUS UTILISEE POUR

Mac Underground vous préconise
done MySQL, C'est certainement la
base de donnée la plus utilisée pour
Internet. De plus, c'est GRATUIT
:0)))). Vous pouvez sans aucun
engagement financier basculer dans
MySQL. A vous de choisir votre camp.
Cet article n'a pas 14 prétention de
vous donner des cours pour utiliser
cette hasse de donnée.

11 existe déja une multitude de liv-
res sur le sujet avee lesquels on peut
développer une thése sur MySQL.
Nous allons aborder I'installation et
la mise en route de MySQL.

INGREDIENTS @

Tout d'abord, voici les éléments dons
vous aurez hesoin :

@ MySQL 3.23.51 (4 Mo), que yous
trouverez a I'adresse suivante
http://www.versiontracker.com/ph
p/dipage.php?id=104258kind=1
&db=mac

mysql-startupitem (3,3 ko) que vous
téléchargez 2 I'adresse :
http://www2.entropy.ch/down-
load/mysql-startupitem.pkg.tar.gz
@ phpmyadmin 2.2.2 (372 Ko) que
vous téléchargez a I'adresse :
hittp://prdownioads.sourcefor-
ge.net/phpmyadmin/phpMyAd-
min-2.2.2-php.zip

Maintenant que vous avez téléchar-
gé tous les éléments, les choses
sérietses commencent, Tout d abord,
commencez par installer MySQL
3.23.46 en double-cliquant sur son
icBne aprés I'avoir décompressé bien siir:

Ensuite, allez dans les préférences
systeme et choisir " Utilisateurs
" Cliquez sur le bouton " Nouvel Uti-
lisateur ", choisissez " My Sql User "
comme nom, " mysql " comme
nom abrégé et mot de passe ainsi
que I'image du démarrage (je pense
que vous étes assez grand pour trou-
ver tout seul :0}). Validez enfin en
cliquant sur 0K,

Lancez le terminal et tapez :
cd fust/local/mysql == ce qui vous
placera dans le bon répertoire.

ENSUITE TAPEZ

sudo seripts/mysgl_install_db ==
l'ordinateur va alors vous demander
votre mot de passe administrateur,
entrez le. Ensuite, appuvez sur la
touche " enter " 4 la fin. (Cest nor-
mal que rien ne s'affiche pendant
que vous le rentrez)

Ca y est, mysql est installé mais il
reste 2 le lancer, pour cela tapez :
sudo chown -R
mysql/usr/local/mysql/”
sudo  Jbin/safe_mysgld
user=mysql &

Pour éviter de retaper ces lignes
tous les jours, installez " mysql
startup items .

Voila, MySQL
est  installé
mais  pour
éviter davoir &
utiliser  le
termi-

nal &
chaque fois
que ["on veut manipuler une base de
donnée, nous allons done mainte-
nant installer phpMyAdimin,

Pour cela, décompressé

" phpMyAdmin-2.2.2 " et le placer
dans le dossier :
Library/WebServer/Documents.
Renommez ce  dossier en
phpmyadmin .

Ouvrir  maintenant  le  fichier
config.inc.php avec BBEdit et repé-
rer la ligne suivante :
$efgServers[1] [ Oadv_auth’] =
FALSE:; //  Sreplacer alors FALSE
par ONo' .
Ensuite repérez plu
$cfgPmadb

hittp:/7127.0.0.1/phprmyadmin
entre O 0,

Enregistrez | It
voila, vous pou-
vez dés main-

tenant créer

vos bases de données sous mysql,
Pour cela, activez votre partage web
et, dans votre navigateur web, tapez
I'adresse :

127.0.0.1/phpmyadmin/

Lt vous voild opérationnel ;-)

Attention, il existe deux bases de
données déja existantes. Il ne faut
pas les effacer, je vous conseille done
de créer de nouvelles bases de don-
nées pour vous exercer, Sur ce, il ne
me reste plus qu'A vous souhaiter un
hon courage et vous donne rendez-

ous au prochain numéro,




- e

e

est un systeme de gestion de bases de don-

nées. Un gros, un ensemble de données

structurées. Cela peut référer aussi bien 2
une bibliothéque ou une libraivie de pmgfammﬂ—
tion. Techniquement, ce n'est pas un systéme d'in-
formation en réseau. Pour gjouter, modifier ou
traiter des données stockées sur un serveur, vous
avez besoin ('un systéme de gestion de base de don-
nées tel que MySQL. Comme les ordinateurs sont
efficaces pour traiter de larges quantités de données,
ce genre de progiciel joue un réle central en infor-
matique,

Dans le cas de MySQL, la gestion de bases de don-
nées est relationnelle. Corprendre : une base de
données relationnelles stocke des données dans
des tables sépardes, plutdt que d'intdgrer toutes les
informations dans une seule grosse archive. Cela
permet des gains de fonctionnalités et de vitesse,
non négligeable dans un environnement profes-
sionnel. Les tables sont reliées entre elles par des
relations définies qui permettent différentes com-
hinaisons & la demande. Le sigle SQL, qui fait par-

tie du nom MySQL, signifie "Structured Query
Language" (Langage Structuré de Requéte) - c'est
le langage le plus répandu pour accéder aux bases
de données.

MySQL est un logiciel Open Source (Open Sour-
ce Software).

Open Source, comme son nom 'indigue, est un
code source ouvert : il est possible 4 tout utilisa-
teur de modifier et d’améliorer le logiciel. Qui-
conque peut télécharger MySQL sur Internet et
['utiliser sans payer de licence, Et |'adapter a ses
besoins 11! MySQL utilise la licence GPL
(hittp:/ Swww.gnu.org), lequel spécifie ce que vous
pouvez faire et ne pas faire selon les situations. Si
vous voulez revendre MySQL comine composant
d'une application commerciale que vous avez
développée, pensez au préalable 2 prendre une des
licences aupres de 14 société éditrice.

Pourquoi uTiLisEr MYSQL ?

MySQL est trés rapide, fiable et facile. Si ¢'est ce
que vous recherchez, vous ne regretierez pas d'en
faire I'essai. MySQL dispose aussi d'un large jen

s

de tonctionnalités développé en coopération avec
d"autres utilisateurs, MySQL a été développé a 1'o-
rigine pour gérer de trés grandes bases de données
beaucoup plus rapides que des solutions déja éta-
blies. Le progiciel a été utilisé avec succeés dans des
conditions de productions critiques depuis plu-
sieurs années. En développernent constant, MySQL
offre aujourd hui un ensemble de fonetionnalités
trés riches. Sa rapidité et sa sécurisation en font
un outil idéal pour les applications Internet.

MySQL dispose d'un énorme stock d'applications

crédes par des tiers-partics. 11 est certainement pro-

hable que trouverez une application de votre lan-

gage de programmation favori (C, C+...) pour

accéder & MySQL.

@ La meillewre base de donndes et la plus utilisée
au monde

@ Economique

« Disponible et accessible 2 tous

@ Facile 2 utiliser

- En constante évolution, stire et rapide

@ Agréable  utiliser et améliorer
w Open source (GNU General Public License)

MYSQL LEXiQUE

I s’AcIT

@ DATETIME ; date et heure au format "YYYY-
MM-DD HH:MM:55",

@® SMALLINT : nombre entier compris entre -
32768 et 32767, si 'option UNSIGNED est utili-
sée, ce nombre sera compris entre 0 et 65535,

® MEDIUMINT : nombre entier compris entre -
8388008 et 8388007, si I'option UNSIGNED est
utilisée, ce nombre sera compris entre 0 et
16777215,

@ [NT': nombre entier compris entre -2147483648
et 2147483647, si I'option UNSIGNED est utilisée,
ce nombre sera compris entre 0 et 4294967295,
® DECIMAL (entier,décimal) : nom réel, 4 vous de
définir Ia longueur de chacune des deux parties.
® DATE : date au format "YYYY-MM-DD" ou "YV-
MM-DD" ou "YYMMDD" comprise entre 0000-00-
00 et 9999-12-31.

® CHAR(M) : texte avec une longueur fixée par

TEXT aura un
contenu  de  type
ASCIL. Avec BLOB,
on durda un contenu
de type binaire.

® MEDIUMTEXT ou
MEDIUMBLOR :
objet  d'une lon-
suenr maximale de
16777216 caracté-
res, MEDIUMTEXT
aura un content de
type  ASCIL.  Avec
MEDIUMBLOB, on
aura un contenu de
type binaire.

® [ONGTEXT ou
LONGBLOB : objet
d'une  longueur
maximale de

M qui peut étre compris entre 1 et 255, si ['option BINARY est utilisée, une

recherche sur le contenu sera effectuée.

@ VARCHAR(M) : pareil que CHAR (M) mais la longueur est incluse dans le

champ et les espaces vides ne seront pas ajoutés a la fin du texte,

® TINYTEXT ou TINYBLOB : objet d'une longueur maximale de 255 carac-

teres, TINVTEXT aura un contenu de type ASCIL Avec TINYBLOB, on aura

un contenu de type binaire,

@ TEXT ou BLOB : objet d'une longueur maximale de 65535 caractéres,
¥ O L RN PR A

4294967295 caractéres, LONGTEXT aura un contenu de type ASCII, Avet
LONGBLOB, on aura un contenti de type binaire.

@ TIME : heure avec plusieurs formats "HH:MM:38" ou "HHMMSS" ou
"HHMM' ou "HH".

® ENUM('valeur','valeur2',...) : abjet texte qui ne peut avoir qu'une des
valeurs 'valew!''valeur2',... _ fl i o i
@ SET('valeur','valeur2',...) - ohjet texte qui pevit avoir une o plusiéwus des
valeurs 'valeur','valeur2',... |
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MODE TARGET

(FIREWIRE)
Le mode disque relooké 20 ans apres

Historique pu mope TARGET.
Dans les temps anciens c'est 2 dire,
A partir de 'apparition du SCSI en
standard sur les machines Apple, il
était possible de transformé sa
machine eén un disque dur. Mais
bon, 2 quoi cela servait ?

Exemple : on emmene une machi-
ne en SAV pour une réparation. La
bécane ne veut plus booter ou plus
de vidéo, ou un transfert de données.
La solution la plus efficace était de
prendre la dire machine et de la
faire passer en mode disque afin de
la faire monter sur l'ordinateur mai-
tre, ¢'est 2 dire la machine du SAY, 1
fallait juste faire un interruption (le
bouton juste i coté du reset). Avan-
tages © taux de transfert élevé, avec
une machine SAV bien préparer, on
pouvait faire booter n'importe quel-
le machine afin de la réparer; Ensui-
te le mode disque était intégré au
systeme des portables dans un
tableau de bord.

ManTENANT IDEM AVEC

LES CONNECTIONS FIREWIRE.

Le mode disque s’appelle mainte-
nant le Mode Target

Démonstration ;

Ingrédients pour la manipulation :
deux machines équipées FireWire (tou-
tes les machines récentes en sont pour-
vus) et un cible FireWire 6-6. le cible
FireWire G-6 signifie qu'il contient six
fils A chaque extrémités, ce qui n'est
pas le cas de tous les céible FireWire voir
pour exemple les cible pour les camé-
scope numérique entre autre,

Pour des commodité de lecture :

FireWire

CLEGE

Rechencher : _wr tes M& spécifiques

SRR

aeoat |
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On nommera lacible la machine gui vas
se transformer en disque dur externe,

Te maitre sera I'ordinateur qui va
faire monter le disque externe sur
son bureau, donc la cible,

Action ;

On démarre la machine maitre. Une
fois le oot terminé, on relie la cible
au maitre avee le cable FireWire 6-
6. Puis, on allume la cible en main-
tenant le touche T jusqu'd
I'apparition du logo FireWire sur 'é-
cran de la cible. Maintenant le mai-
ire est en mesure d'exploiter le
disque dur cible.

Logo |

Résumeé :

Démaage du metne, ensuite.
Branchement FireWire entre mihre et cible.
Démarrage de la cible avee 12 ton-
che T pressé. Clest tout.

Pour I'extinction :

A partir du maitre on démonte la
cible (on la met a la poubelle)

On éteint Pordinateur cible,

Puis on enleve la liaison FireWire
Pratique pour fuire des transferts de
données.

Précaution d'emploie :

Sur les portable en mode target "
cible " prévoir le chargeur pour les
longs transferts.

Les ciibles FireWire véhiculent du
courant donc faites trés attention 2
la séquence de mise en route. I1 faut
respecter I'ordre des actions, Un port
FireWire brlé sur un Ihook G3
implique un changement d'une

carte mére, Done grande précaution
sinon ¢'est la sanction.
ExPLOITATION UNDERGROUND DU
moDE TARGET.

Scénario : Monsieur Jean 4 oublié
son mot de passe Root et il n'a pas
de CD systéme sur lui (normal), en
plus il est trés pressé. Car, il faut
absolument qu'il remettre son dos-
sier facture @ son comptable pour le
caleul de la TVA. On est le quinze du
mois. 5i monsieur Jean n'apporte
pas sa déclaration, il va se prendre
dix pour cent dans les dents.

On va aider Jean car il est tees gentil.
1L y 4 comme données, le non du
dossier " factures " sur le burau,
On sait aussi qu'il se connecte en
Root {pas raisonnable Mr Jean).
Action

Une fois que la machine de Jean est en
maode tarpet.

1| fait une recherche sur la machine
maitre avec les critéres suivant :

" Le nom — contient — factures "
ésultat de Ia recherche zéro élément.
Normal le dossier facture appartient
4 root cela est done invisible,

Done nouvelle recherche :

" Le nom — contient — factures " et
" Visibilité ; - élémenst invisibles "
En clair cela veut signifi¢ que la
recherche se porte sur ;

" le non contient Factures dans les
éléments invisibles " éeran |

Magie, monsieur Jean est sauvé, il va
pouveir donner 4 son comptable le
fameusx dossier.

éeran 2

Mac Os X n’est pas Lrop sécurisé, sur-
fout en mode target, Pas besoin de
login ni de mot de passe !

FireWire est une création d’Apple en
1994. Cela correspond 4 la norme
TIEEE 1394,

Cette norme est rapide et elle sup-
porte des débits important soit
400Mb/s. 400Mb/s cela représente
400 méga bits par seconde soit 50
Méga octets par seconde, on précise
car il y a souvent un amalgame
entre les Mb/s et les Mo/s. Pour en
finir cetle norme est Plug&Play.

Résultats de la recherche pour °F

1 sur 1 sélecti

Date de modifi
10 avril 2004

Parent
Bureau

L1 MacOs X
gj private
0 var
 root
Bureau
{J Factures
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MAC UNDERGROUND -4
OR NEWEBIES
Lesson number one part 2
;mmu: D'UN PC en 7 CARACTERES
nes'

4git pas ici de résoudre yp probleme de
Mot croisés, mais bien de s'attaquer A upe
wéalité, Cette manip

un PG Win {natre

dows 95 ef Windows 08),

Dans le meny démarrer, aller dang exécuter ef
entrer la chaine de caraciere suivante .
con/eon (les fameux 7 caracteres),

s'exéeute directemen; sy

lest a €16 réalisé sur Win-

Puis appuyer sur entrer, c'est toyt, Résuliat des
courses ; le proprio du Pe s retrouve ave fe
célhre écran

bleu (plantage) sujvi d'un rede-
marrage 3 |y clef.

Si vous
sitez p:

avez des commandes de ce type n'hé-

.~ Lesson number one part 6

les bonnes adresses -

L'OCLCTIC

1'0ffice Central de Lutte contre la Criminali-
t€ liée aux Technologies de I'Information et
de la Communication.

Adresse ; 101 rue des Trois Fontanot, 92 000
Nanterre,

Téléphone : 01.49.27.49.27

Fax : 01.40.97.88.59

L'0.C.LLC.TLC travaille avec la BEETL, la
DST La Gendarmerie Nationale, et les Doua- !
nes, |
Présentation de L'0.G1.C.TLG -
http://mm.securitefnfo,oum/!egalfOCLC-
TIC shtinl
Wwinterleungouv.fr/ruhriques/c_/cs_polh

ce_nationale/ ¢3312_ocletic/presentation/
(site pas souvent en éta tde marche)
email : ocletic@interieur gouvfr

L'autre organisme :

LaBEETI

La Brigade d'Enquétes sur les Fraudes aux
Teghnqlqgﬂes de I'Information. |
Adresse : 163 avenue d'Italie, 75013 Paris,
Téléphone : 01.40,79.67.50

2
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IKONES PERSOS
LA METHODE ?

I - Dossier

our tous ceux qui, comme
0i, aiment personnaliser
leur Macintosh, savoir mani-

puler les icones est indispensable.
Les demiéres évolutions de Mac 0S
X ouvrent des possibilités incroya-
bles et releguent dans ce domaine
les PC & |'age des cavernes. Mais
avant tout, pour manipuler, modifier
ou créé des icones, il faut d'abord
savoir ce que c'est,

Une icOne (pour Mac 0S X) est
un ensemble de deux images car-
rées de 128 pixels de cdté. Limage
ptincipale est en couleur, I'image
secondaire, appelée le masque, est
en niveaux de gris. Le masque re-
présente la partie de l'image qui
doit étre visible, ainsi le blanc in-
digue la transparence totale, et le
noir l'opacité totale. Bien évidem-

ment, chaque niveau de gris repré- |

sente une transparence d'autant
plus importante gu'il est clair.
Pour créer une icdne, il faut un

logiciel qui permette de rassembler |

I'image et son masque. La plupart
des logiciels de création d'icones
proposent une fonction dessin, mais
celle-ci est peu évoluée, Je vous
conseille donc de créer vos images
avec un vrai logiciel de traitement
d'image, puis de les importer dans
le logiciel spécialisé afin de créer I'i-
cne. Pour cette tache, mon logiciel
de référence est lconographer ver-
sion 2.4, C'est un shareware qui a
trois avantages : il est simple et
complet, il est en francais, et il est
utilisable sans licence, ce qui est

trés important pour le tester )
Vous pouvez le télécharger a cette
adresse :
http:/ /www.mscape.com/
products/iconographer.htmi
Création de I'icone

Partons de l'image 1. Aprés la
mise en forme carrée (il ne faut pas
réduire I'image, cette opération doit
etre la demiére), la deuxieme étape
consiste a travailler le fond de I'ima-

ge de maniére a pouvoir le sélec- |
tionner. Vous obtenez l'image de |

départ. Vous sélectionnez donc le

fond de l'image (le détourage doit |

gtre le plus propre possible) et vous
remplacez la couleur de fond par la
couleur a plus foncée possible (si le
tour de l'image est noir, il faut mett-
re noir). Yous obtenez ainsi I'image
2.l suffit maintenant d'en modifier
les dimensions pour passer a 128
pixels. Cette opération doit tre faite
a la fin car plus I'image est grande,
plus le détourage est facile et le ré-
sultat esthétique. Pour créer le
masque, vous devez reprendre votre
image de départ (il faut bien sir la
garder a part car c'est difficile de
faire le masque a partir de I'image
2), vous sélectionnez le fond et vous
le remplacez par du blane, puis vous
inversez |a sélection (pour obtenir le
détourage de l'image) et vous rem-
placez le tout par du noir. Yous abte-
nez ainsi l'image 3 qui, une fois
dimensionnée en 128 pixels, devient
le masque de votre icone.

Il ne vous reste plus qu'a impor-
ter ces deux images
dans lconographer.

iy K|

ATTENTION : 1 faut
les coller respective-
ment dans " Enorme
icone 32-hit " et "
Enorme masque 32-
hit (voir image 4),
| ensuite

VOus

A sont, vides et vous

vaus |
Jassurez que tous les |
autres emplacements |

| fidieux : sélectionner

~ command-¢, fermer la

enregistrez votre icone ... Cest tout
(voir image 5).

En matiére d'icones,
d’autres sharewares
s’averent indispensables :

Ainsi, " Can Combine lcons "
permet, comme son nom l'indigue,
de combiner des icones sans avoir
a se préoccuper des problemes de
masque. Ses possibilités sont infi-

fenétre d'informations, sélectionner
le fichier sur lequel on veut copier
I'icone, command-i, sélectionner ['i-
cne du fichier dans la fenétre d'in-
formations, command-v, fermer la
fenétre ... ouf

Le logiciel Finderlcon ajoute un
menu contextuel au finder. Pour
faire la méme opération que ci-des-

| sus, le mode opératoire devient :

nies et permettent par exemple des |

madifications paramétrées d'icones
parmi les meilleures de tous les o-
giciels qui existent (voir image 6).
La derniére version de cet ex-
cellent logiciel (3.0.5) a été tradui-
te par Philippe Bonnaure.
Vous pouvez la télécharger sur :
http://www.macvf.com/
CanCombinelcons/download.html

Le logiciel Pic2icon permet
quant & lui de créer automatique-
ment et par plisser-déposer les ic-
nes personnalisées
des photos que vous
possédez. |l supporte
un grand nombre de
formats dont [e pdf.
Autre information fm-
portante : c'est un
freeware |
Vous pouvez le téle-
chatger sur
http:/ /www.sugarcu-
besoftware.com/

di/ picZicon.dmg.sit

Pour finirg il faut
recannaitre<que ma-
nipuler les icones
peut étre un peu fas-

Iicne a copier, com-
mand-i, sélectionner
I'icone dans la fenét-
re  d'informations,

clic droit sur l'icone & copier, Finde-
rlcon-copier, clic droit sur le fichier
surlequel on veut coller 'icéing, Fin-
derlcon-coller... et ¢'est tout, Génial
non ?

Vous pouvez le télécharger sur :
http://www.macupedate.com,/downl
oad.php/ 11740/ ficm-22 sit

Voila, vous savez I'essentiel, il
ne vous reste plus gu'a laisser s'ex-
primer votre créativité ...

Akitophel
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I - Produire un exécutable
et le compiler

Nous allons tout d'abord créer un court
programme trés simple en C (il faut
bien compiler quelque chose ;} ).
Voici le code :

#include <stdio.h>

int main ()

{
printf("Hello Word\n");
return @;

}

Deux choix s'offrent a nous . Soit nous
passons par I'editeur de texte emacs,
soit par les outils de développeurs
d'Apple. Emacs est trés puissant et pra-
tique pour programmer, il est accessible
via le terminal, par la commande
€macs.

Pour emacs : ouvrez un nouveau ter-
minal et tapez puis validez la com-
mande emacs test.c

866 . . Temieal—bsh—80x24

Last (oaing Thy May 27 20:58:04 on Ltyp
iteleone to Dorwin :
Jows s enzonockzd ewacs test,cff

Pour enregistrer ,pressez les touches
ctrl et x et ensuite ctrl et ¢ . Une confir-
mation de sauvegarde vous sera de-
mandée, pour valider taper y (pour
yes).

Sinon, en passant par les Developpers
Tools : vous ouvrez Xcode (Developper
--> Applications --> Xcode ).

Dans le menu "File", choisissez "New

Empty File".

Xcode Edit Format View
New Project... 3N
New File... &N

New Empty File ~ 3N

Open... #0
Open Quickly... {¥D
Open Dictionary...

Recent Projects [

import Project...

Y

MAC

[ - [Wtesteil0 3] <Noselected symbol> 5
¥inelude estdio b~ T

int main ()
{

printf ("Hello Wordin");

return 8;
}

Faites un copier/coller du code :

Puis, dans votre répertoire utilisateur (
la maisan ), enregistrez sous le nom de
test.c ( File --> Save as ...). |
Nous allons maintenant le compiler. En l
effet, pour que l'ordinateur puisse exé-
cuter ce programme, on utilise une ap-
plication intégrée & Mac 0S X : gec.
Cefte application s'appelle un compila-
teur et va produire un exécutable. Un
exécutable est unique a chaque syste-
me, ce qui signifie que vous ne pourrez
pas utiliser un exécutable qui a été crée
sous Mac 0S X dans Windows par exem-
ple. Four pouvoir I'utiliser sous Windows,
vous devrez le compiler sous Windows.

foutsimplement la commande subante: /a.out
Jows i~ enzomackz$ ./a.out
Hello Word

Le nom de |'exécutable n'est pas trés
pratique, d'autant plus que si I'on com-
pile plusieurs programmes, le a.out
sera celui du dernier programme com-
pilé. Pour pouveir donner un nom pré-
cis & notre exécutable, nous allons
utiliser |'option -o :

lei, I'exécutable s'apellera helloword,
Un petit Is nous le confirme :

Weloome to Darwin|
Jdaws i~ enzonockz$ s

gee est un projet GNU (cf Macintosh g;‘:’:‘;ﬁﬁ :}:ﬁg? :ﬂﬁ?ﬁm"
Underground n° 5) et permet de com-  payn|sads Husie Sites
piler de nombreux langages comme le  Enyegistrement Piotures a,out

Jawe s~ enzomackz$ . /hel loword
Helle Word
Jove 1~ anzonackz$ ||

C, le C++, l'obj-c. Pour utiliser gec, ou-
Vrez un nouveau terminal et tapez :

cc test.c ou gee test.c { goc et oo étant
la méme chose ) .

Last login: Sun Jun 20 15:58:080 on ttyp2
Welcome to Darwind

Jaws i~ enzomackz$ cc test.c

Jows i~ enzonackz$ §

Vous venez de compiler votre premier
programme en langage C.

Pour compiler du C++, la commande
pst g++.

Pour pouvoir ouvrir l'application, il faut
que vous trouviez |'exécutable.

Etant donné que nous ne lui avions pas
donné de nom bien précis lors de la
compilation, I'exécutable est nommé
par défaut a.out,

Un petit Is dans notre répertoire nous
permet de voir qu'il a bien €t€ créé ;

La commande permettant de compiler
un programme est donc : gee  fichie-
rexécutable -o fichiersource.c ou cc
fichierexécutable -o fichiersource.c.
Ce qui veut dire que si le fichier exécu-
table test.c est sur le bureau et que je
souhaite que I'exécutable produit par
la compilation testcompile soit dans le
dossier Applications ,il va falloir taper
la commande suivante :

gcc  /Users/enzomackz/
Desktop/test.c -0 /
Applications/testcompile

Et main-

tenant, Jows i~ mﬂmzs la

pour Dasktop Enregistrement Music Public
l'exécuter Documents Liprory  Pictures .  Sites
on, tape Downloads  — Moyles  Programming . a.out
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Jaws i~ enzomackz$ gec /Users/enzomackz/Desktop/test.c -o Jhpplications/testeonpile

Il - Aller plus loin avec
gee

gee effectue quatre étapes pour
produire 'exécutable. Tout d'abord
le passage au pré-processeur (pre-
processing), puis la compilation en
langage assembleur (compiling), en-
suite la conversion du langage as-
sembleur en code machine
(assembling), et enfin I'édition des
liens (linking) .

Nous allons nous intéresser a la
compilation en langage assembleur
(étape 2) et a la conversion en un
langage compréhensible par la ma-
chine (étape 3).

Si nous voulans voir en langage as-
sembleur & quoi ressemble notre
petit programme, nous rajouterons
l'option -S.

Ce qui donnera pour notre exemple
1 gee -Stestc.

Jaws :~ enzomackz$ gee

Un nouveau fichier lisible sera créé
dans le répertoire utilisateur sous le
nom de test.s, mais qui est difficile-
ment compréhensible si on ne
connaft pas le langage assembleur
Aprés cette étape vient celle d'un
code compréhensible par la machi-
ne (donc un langage binaire),

Pour observer ce langage machine,
nous utiliserons I'option -C, ce qui
donnera la commande suivante :
gec -c test.c

Jaws i~ enzomackz$ gec

Un fichier sera créé dans votre "mai-
son', mais malheureusement il ne
sera pas lisible par n'importe quoi.
Pour pouvoir le lire, il va falloir utili-
ser la commande hexdump (qui
remplace la commande od). Avec la
commande hexdump, nous allons
utliser I'option -x qui nous permet-
tra d'afficher sur la sottie standard
les octets en hexadécimal ( base
16, on compte de 0 a 15, les lettres
ab,c,d,e et T représentant les nom-
bres 10,11,12,13,14 et 15).

On obtient :

Jaws 1~ enzomnackz$ hexdump

0O00E00  feed  face
oV T
Q06POZ0  PARB  B180
0000036 o068 0ao0

Autre option de gee intéressante | -
wall . Elle permet de s'assurer que
le code est d’'une syntaxe impecca-
ble.

En effet, les erreurs de compilation
sont bloguantes et empéchent le
compilateur de finir son travail, mais
pas les warnings. Lorsque I'on com-
pile avec gee, les warnings ne sont
pas affichés si on n'utilise pas 'op-
tion -wall. lls sont cependant trés uti-
les pour corriger des bugs.

Etenfin, la demiere option de |'arti-
cle: -g . A guoi peut-elle bien ser-
vir ? Elle permet d'utiliser par la
suite |'exécutable produit avec gdb.
gdb est le debugger de Mac 0S X.

1l - Exemples d'erreurs
de compilations

La compilation a lieu fonction par
fonction.  Lors
-5 test.C dune erreur, le
compilateur va
done indiquer dans quelle(s) fon-
tion(s) elle se trouve.
Par exemple, le message d'erreur
test.c: In function “main'; indigue
que lors de la compilation du fichier
exécutable test.c , des erreurs ( dont
la liste suit ) ont été trouvées dans la
fonction main. Pour chaque erreur,
le compilateur indigue un message
avec le numero de la ligne ot elle a
€té trouvée.
Voici une liste d'erreurs :

~C test.C 001 parse

error before ™ ;'
Erreur de syntaxe repérée avant le
caractere ;' a la ligne 21 du fichier
lol.c.

lol.c:8: conflicting types for " calc'

lol.c:4: previous declaration of * calc’
La fonction 'calc’ a des déclarations
qui différent entre les lignes 8 et 4.

lol.c:16: redeclaration of " i'
lol.e:15: " i' previously declared here
La variable 'i' a été déclarée deux
fois, lignes 15 et 16,

~¥% test.o

343 a) aa1z falslali
(21030 gir4 falalals)
G000 0000 0060
5150} 0008 0000

lol.c;16: unterminated string or cha-
racter constant

lol.c:15: possible real start of unter-
minated constant

Une chaine de caractéres n'a pas
été correctement terminée par un
guillemet a la ligne 16. Le début de
la chaine est probablement & la
ligne 15.

lol.c:24: incompatible type for ar-
gument 1 of * calc'

L'argument numéro 1 passé a la
fonction 'calc' @ la ligne 24 est in-
compatible avec ce que la fonction
attend d'apres sa définition.

Voici une liste de Warnings obte-
nus avec I'option -wall :

lol.c:24: warning: assignment from
incompatible pointer type

Tentative d'assignement entre deux
pointeurs de types différents.

lol.c:17; warning: unused variable
gy

La variable 'dy' est déclarée a la
ligne 17 mais n'est pas utilisée,

lol.c:25: warning: control reaches
end of non-void function

Une fonction qui doit retourner une
valeur n'en retourne pas a la ligne 25.

w
0B00 @086  GEL
0A00 0060  00BL 4
0A00 06000 6008 v
0074 @000  62i0

lol.¢:21; warning; statement with no
effect

Une expression & la ligne 21 n'a pas
d'effet.

lol.c:25: warning: implicit declara-
tion of function " calc'
La fonction 'cacl' n'a pas été décla-

rée avant son utilisation a la ligne 25,

L'article est terminé. Sachez qu'il
existe encore d'autres erreurs de
compilation et d'autres options avec
£CC mais nous ne pouvons pas tou-
tes les énumérer.

Par ailleurs, emacs permet aussi de
compiler et débogger en méme
temps. Peut-8tre que dans un pro-
chain article, Macintosh Under-
ground vous présentera cet éditeur
trés spécial,

Pour les personnes désireuses d'ap-
prendre a programmer en C, allez sur
google et rechercher des tutoriaux
surle C. Iy en a beaucoup de trés
bonne qualité.

Ensuite, a l'issu de cet article, vous
devriez &tre capable de compiler la
plupart des exploits en C.

Sachez aussi qu'avec Xcode vous
pouvez compiler du C et du C++ ,

Enzomackz
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Dans cet article, nous allons voir comment on fait de CocoaDU une vraie application intégrée

dans le systeme Mac 0S X.

Rappel des épisodes
prgt:l:edents ;

Apres avoir présente Mac 0S X
et ses outils de développement,
nous nous somme attelés a la créa-
tion d'une application graphique ;
CocoaDU. Elle permet de visualiser
récursivement le contenu d'un ré-
pertoire. Elle est programmeé dans
un mélange de C et d'Objective-C
(pour exploiter a librairie graphique
Cocoa). Dans ce troisieme et der-
nier article, nous allons nous occu-
per des fignolages qui font passer
un programme du statut de simple
logiciel a celui d'applicatif. .

Multitache

Quand on ouvre un gros réper-
toire dans CocoaDU, ca peut durer
plusieurs secondes (voire plusieurs
minutes) avant gu'il ait terminé ['ex-
ploration. Il convient dans ce cas
d'afficher une barre de progression
pour que I'utilisateur ne s'impatien-
te pas.

On met la barre de progression,
ainsi que le nom du répertoire cou-
rant, dans une fenétre a part (un
panel), qui s'affiche pendant I'ex-
ploration et est cachée le reste du
temps. On peut dessiner ¢a rapide-
ment avec Interface Builder :

Maintenant, il faut faire I'animation.

Il 'y a plusieurs technigues :
1. Dans la fanction d'exploration
(explore_tree), on appelle a inter-
valles plus ou moins réguliers une
fonction callback qui met & jour la
barre de progression (en  bi-
douillant pour faire des flush gra-
phiques), Le probleme est qu'on
hloque ainsi e traitement des évé-

nements : par exemple, on ne peut

plus redimensionner les fenétres,

2, On crée une tache (processus
|éger) différente pour I'exploration,
La fonction explore_tree retourne
immédiatement apres avolr crée
cette téche, qui fait le travail le
plus long. Pour mettre & jour la
barre de progression, elle envoie
de temps & autre un message a la
houcle d'événements principale
(sous X11 on utiliserait un pipe).

Le probleme est que la création et

le postage d'un événement Cocoa
sont tres difficiles (surtout depuis
C) ; de plus, la chaine de traite-

ment des événements est assez

sinueuse...

Exgpiliose dinactang

500
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3. lei aussi, nous utilisons deux ta-
ches. La fonction d'exploration met
en permanence & jour une varia-
ble partagée volatile qui indique
oll en est 'exploration. La tache
d'affichage met périodiquement
(toutes les 0.2 secondes) a jour e
panel, grace aux informations de
la variable partagée.

Implantons la solution 3. Cocoa
propose des objets s'occupant du
mutitéche (a base de NSThread),
mais elle n'est accessible que de
Objective-C, et I'application passe
dans un " mode mutithread " qui
est potentiellement plus lent. Nous
nous rabattons done sur la librairie
standard POSIX Threads,

Le corps de la fonction explore_tree

devient dong :

IFT]eNode *explore_tree(
char *root,
ProgressSpy *spy) {

/* spy contient les
donn_es partag_es sur
1'exploration :

* le pourcentage de
compl_tion et le r_pert-
oire courant */

FileMode *root_node;

/% .. remplissage’ de
1'_1_ment racine de
1'arborescence */

if(spy) {

/% version
mutit_che */

pthread_t thr;

explore_dir_params
*params =
malloc(sizeof(explore_di
r_params));

/* 11 faut passer
les param_tres par 1'in-

term_diaire d'une

* structure, et
appeller explore_dir
avec un wrapper :

* call_explore_dir
*/

f* ... remplissage

de *params */

pthread_create(&thr,
NULL, &call_explore dir,
params});

pthread_detach(thr);

/* sans faire le
detach,
voir des t_ches

* zombies (en
attente d'un
pthread_join) */
} else {

/* yersion

monot_che */

on risque d'a-

(R 5 arvibg reg it tnesd

thessf:

e 3 | s
bt (WIE 1D SR RSO

explore_dir(name_buffer,
root_node, device,
NULL) ;

}

return root_node;

}

La méthode d'ouverture du wid-
get DUView, appelle explore_tree.

IR el s

Pour mettre a jour la barre de pro-
gression, nous créons un objet NSTi-
mer qui s'introduit dans la boucle
d'événements, et appelle périodi-
quement un callback :
[NSTimer
teur = m_thode statique
scheduledTimer -
WithTimelnterval: #.2
/7 appell_
toutes les #.2 secondes

// construc-

target: self
/4 callback
= un objet + ..
selector:
torChandleTimer:)
L AR
(identifica-
teur de m_thode)
userlnfo: nil
f/ param_tre de la
m_thode (rien)
repeats;TRUE]D;
La méthode handleTimer:, met
a jour le panel. Elle regarde aussi si
I'exploration est terminée, auguel
cas elle affiche le résultat et detruit
le timer.

@selec-

s_Jecteur

On peut voir si ¢a marche grace
a l'application Thread Viewer. Celle-
ci affiche les différents threads d'un
processus, et leur évalution au cours
du temps. Voici ce gu'elle affiche
pour le CocoaDU manotéche (sans
barre de progression) ;

T
B e,
il

gt rali
Sogher e
A
el
gy sl
SR P e
it
T T
fE S R T

(| EC LR B
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e

Chaque barre horizontale représen-

r te une tache, la couleur code son

état, échantillonné a une fréquence
déterminée par I'utilisateur :

En cliguant sur une barre & un
moment donné, on affiche un
snapshot de la pile d'appels a ce
moment. Dans |'exemple, on voit



tache pas encora créée

en cours d'execution

en cours d'exécution, non interruptible

attente dans la boucle d'exécution

Gris

attente ou tache termingée

tache en cours d'exécution récemment

que la méthode [DUYiew open:] ap-
pelle explore_tree, puis les appels
récursifs de explore_dir qui se ter-
minent en Istat. Il y a une deuxigme
téche (la barre de dessus), qui est
crée par Cocoa quand on utilise cer-
tains widgets qui nécessitent une
animation indépendante, par exem-
ple un NSOpenPanel ou un NSPro-
gressindicator. L'application est
donc multitache, mais c'ast transpa-
rent pour le programmeur.

nétre principale et le panel qui
contient la barre de progression. Il y
a des liens qui représentent les
messages entre éléments. En re-
vanche, il n'y a aucun moyen d'im-
planter le concept de mutiples
instances d'un type de fenétre. La
solution a ce probléme est de créer
deux fichiers NIB avec Interface Buil-
der. Le premier (MainMenu.nib)
contient les éléments globaux de
I'application (le menu principal). Le
second (DUWindow.nib) décrit les

4 i TR
i BI2Y

wnﬁm_ll R iR

Voici la vraie version multitache :
La tache de recherche (thr

0f82b) est la plus active (le plus

souvent en vert). Les deux autres |e

sont a chaque fois qu'il faut rafrai- |

chir la barre de progression. La so-
lution est satisfaisante parce que :
® la majorité du temps, CPU est
alouée au processus de re-
cherche,

@ la barre de progression est ra-
fraichie suffisament réguliere-
ment pour que ['utilisateur ne
s'impatiente pas,

e c'est l'interface qui décide
quand il faut afficher, et pas
le processus de calcul.

MNous résolvons ainsi de maniére
élégante le probleme de la barre de
progression, en utilisant les bonnes
vieilles librairies Unix,

Documents multiples

Sur Mac, on ne peut pas ouvrir
plusieurs fois la méme application
graphique. Par contre, toutes les ap-
plications peuvent ouvrir plusieurs
documents. Il convient que CocoaDU
suive cetle régle. Dans notre cas, les
documents sont les répertoires.

Il faut donc revoir I'architecture
de l'application sous Interface Buil-
der. Elle comprend le menu, la fe-

H-lllﬂ

O R TR T IR 0505 1 0075 |
PUE BEl THR teea s 0ms |
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s {1505

fenétres propres a un répertoire ex-
ploré (la fenétre d'affichage et le
panel de chargement).

Dans cette architecture, le pro-
bleme est d'envoyer des messages
entre les éléments des deux fichiers
NIB. A cet usage, Interface Builder
met deux éléments particuliers dans
chaque NIB :

@ Le File's Owner est un objet
qu'on fournit quand on charge
un NIB depuis un programme.

o Le First Responder représen-
te le widget qui a le focus ac-
tuellement.

3500 £l MainMenu.nib

Nous créons une classe Manager,
dans MainMenu.nib (donc chargee
au lancement), qui répond aux mes-
sages New et Open du menu princi-
pal, sur ce modale :

@implementation Manager

-(void) new:(id)sender {

DUWindowController
*duwc = [DUWindowCon-
troller allocl;

// DUWindowController
descend de WindowCon-
troller.

/7 11 sert de "proxy"
entre les deux NIB

[duwe setManager:

selfl;
£/ pour r_pondre aux
messages internes de

DUWindow.nib,

£/ le DUWindowCon-
troller besoin d'une
r_f_rence au Manager

[duwe initWithWindow-
@"DUWindow™];
/f charge et instan-
cie les _1_ments de
DUWindow.nib,
// et positionne le
File's Owner _ duwc

}

NibName:

Pour faire passer un message
d'un élément de DUWindow au Ma-
nager (par exemple weAreClosing;,
qui indique que la fenetre du docu-
ment est sur le point de se fermer),
nous connectons ce message au Fi-
le's Owner. Nous 'implantons en-
suite dans DUWindowController, gui
peut le faire passer au Manager
parce qu'il a un référence dessus,
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dow). L&, il n'y a pas besoin d'écrire
de code : dans MainMenu.niby, nous
connectons le message au First
Responder. C'est une référence au
widget séléctionns, et e début de la
responder chain. Celle-ci comprend ;
1. Le First Responder,
2. Les widgets qui englobent le
First Responder,
3. La fenétre dans laquelle est le
First Responder,
4. Le delegate (un outlet) de cette
fenétre. En général, pour répond-
1€ aux messages destingés a une
fenétre, on préfere utiliser un de-
legate plutdt que de faire une
sous-classe de NSWindow, *
Quand on envoie un message
| au First Responder, le systéme par-
court la responder chain dans I'or-
dre jusqu'a ce gu'il trouve une
implantation du message. S'il n'y en
a pas, le message est ignaré (en ré-
| alité, l'option sera grisée dans le
| menu). Dans notre ¢as, nous vou-
lons que le message arrive au DU-
View, méme si un autre bouton de
la fenétre est sélectionné. Pour cela,
il suffit que le DUView soit un dele-
gate de sa fenétre englobante.

En somme, il faut donc :

@ dans MainMenu.nib, déclarer
le message comme action de
la classe du First Responder,

@ dans MainMenu.nib, connec-
ter le menu item au First
Responder,

& dans DUWindow.nib, connec-
ter le outlet delegate de la fe-
nétre principale au DUVYiew,

@ dans DUWindow.nib, déclarer
le message comme action de
DUView, et limplanter dans
DUView.m.

Le systeme de description d'in-
terface de Cocoa (hérité de NeXT)
permet ainsi de définir tous les pas-
sages e messages graphlquement

£ DuWindow,nib : §

M Classn!. T irmges T Snl.u‘ldi }

C!assii T fm y ‘Soumis

A L

File's Oraner First Responder
Manager About window

=

MainMenu

Fite's Ownar

£

| Progress panel

1 B

First Responder

y

Jusqu'a maintenant, tout le
code de l'interface était dans la
classe DUView, le widget d'affichage
principal. Il faut maintenant ajouter
quelques nouvelles classes,

Un autre probleme typique est de
faire passer des messages du menu
vers la fenétre de document sélec-
tionnée (par exemple Open In Win-

méme quand I'application a une
structure relativement élabarée.
C'estintéragsant parce que les liens
graphigues sont plus facilement
compréhesibles et maintenables
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que du code.

Cocoa propose aussi un en-
semble de classes intéressant pour
faire des application basées-docu-
ment (Document Based Applica-
tions). Il permet, en plus,
d'automatiser ce gue nous avons
fait a la main ci-dessus, de déclarer
au systeme quels sont les types de
documents que l'application édite
ou visualise, quelles sont les icines
associées, etc. Cependant, cette
structure est un peu figée. Elle n'est
en partticulier pas adaptée a notre
cas, puisque nous ne sauvegardons
pas de fichier,

Drag'n'drop

Le glisser-déposer est beau-
coup utilisé sous Mac 0S X (par op-
position a X11) parce que le
copier-coller est assez pénible : pour
récupérer un texte dans une autre
application, il faut ; :

1. basculer vers |'autre application
2. sélectionner le texte

3. appuyer sur pomme-C

4. re-hasculer vers I'application
courante

5. appuyer sur pomme-V.

Les formats standard qgue I'on
peut échanger par copier-coller et
glisser-déposer sont :

® listes de noms de fichier et URLS,

® lexte : pur, séparé par des tab

{pour les tableaux), HTML et RTF,
® images ; bitmap (TIFF, PICT),
et vectorielles (PDF EPS),

@ couleurs, polices,

@ données arbitraires.

On peut ajouter ses propres
types de données, et la source peut
proposer  plusieurs formats en
méme temps.

On envoie ce qu'on glisse (re-
présenté par une image semi-
transparente) vers un widget de
destination, qui peut appartenir a
'application d'origine ou pas.
Quand on passe dessus, il change

d'aspect pour indiquer s'il accepte
ce qu'on envoie (s'll refuse, il ne
change pas). Apple précise que le
glisser-déposer ne doit pas étre le
seul moyen d'exécuter une action
donnée ; ¢a doit rester un " plus ",

CocoaDU n'est pas un file ma-
nager : il ne permet pas d'effacer ou
d'ouvrir les fichiers. Pour cette rai-
son, on aimerait avoir une interface
vers le Finder et la console, d'oli on
peut effacer des fichiers ou les dé-
placer.

Pour faire ¢a en Cocoa, il faut
implanter quelques méthodes pour
fque le widget soit compatible avec
les protocoles (équivalent en moins
contraignant d'une interface Java)

N

NSDraggingSource et NSDragging-
Destination. Il faut aussi cheisir la
sémantique du glisser-déposer ; est-
ce une copie ? Un déplacement ?

Les méthodes de NSDraggingDes-
tination permettent de :

® déclarer quels sont les types
de données auxquels s'inté-
resse a priori le widget (regis-
terForDraggedTypes:) ;

® réagir a un drag entrant pour
dire si le type de données
convient au widget, et chan-
ger son aspect (draggingEnt-
ered:) ;

@ si on glisse par-dessus sans
déposer : remettre |'aspect du
widget a la normale (draggin-
gkxited:) ;
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@ négocier et exécuter le trans-
fert (prepareForDragOpera-
tion:, performDragQperation:).

DUView accepte les glisser-dé-

poser entrant a condition qu'ils re-
présentent un nom de fichier (gu'on
présume 8tre un répertoire). Si c'est
le cas, il affiche ce répertoire.

Les méthodes de NSDraggingDes-
tination servent a :

s réagir a un mouvement de
souris pendant que le bouton
reste appuyé (mouseDrag-
ged:). On définit alors |'image
représentant ce qu'on va glis-
ser-deéposer, et on lance la
méthode draglmage:at:off-
set:event:pasteboard:sour-
ce:slideBack:.

@ positionner |e type de trans-
fert qu'on veut faire (copie,
déplacement, ou n'importe)
(draggingSourceOperation-
MaskForLocal:)

® exécuter le transfert (paste-
board:provideDataForType:).

L'image qu'on utilise comme
icone pour le glisser-déposer sera
simplement le norn du fichier, La né-
gotiation du type de transfert ne
marche pas toujours bien, on laisse
done |'application de destination
choisir. Voici comment on fait glis-
ser un répertoire de CocoaDU vers
la console :

Le probleme est avec le Finder.
Quand il recoit un nom de fichier
dans une fenétre, il croit qu'il faut e
déplacer, le copier, il ne veut pas sim-
plement |'afficher. Pour contourner
cette difficulté assez classique, les ap-
plications Mac ont souvent un bou-
ton Reveal In Finder qui lance le
Finder avec le fichier sélectionné.
C'est exactement ce qu'il nous faut,
et c'est aussi efficace que le glisser-
déposer,

En somme, méme si |'implanta-
tion du glisser-déposer fait un peu
" recette de cuisine " (la documen-

matthijs § rm -rf [}
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tation est insuffisante ; il faut s'ap-
puyer sur un exemple), elle est assez
simple et suffisament extensible.

Un paquet bien ficelé

Voila, CocoaDU commence a
8tre une application présentable, Il
faut maintenant que les utilisateurs
puissent l'installer en 3 clics de sou-
fis (au plus). Quand on compile I'ap-
plication, Project Builder crée un
répertoire  (CocoaDU.app) qui
contient tout ce qu'il faut. On peut
done archiver ce répertoire en tar.gz.
Quand on clique dessus, Stuffit Ex-
pander le decompresse, et I'ultilisa-
teur n'a qu'a le copier ol il veut (par
exemple dans ~/Applications).

En général, on préfére cepen-
dant faire une image disque, qui
conserve les ressource forks des fi-
chiers, meme ceux-ci vont disparal-
tre peu a peu.

Enfin, 1a solution de luxe est de
faire un package qui sera utilisé par
l'installeur de Mac 0S X (a 'aide de
Package Maker). Cependant, Apple
recommande de les utiliser unique-
ment pour les logiciels complexes,
qui doivent étre installés par parties,
ce qui n'est pas le cas de CocoaDU.

Nous allons donc faire une sim-

AprEes L'experiENcE SUB 7 MaciNtosH, L'AVENTURE CONTINUE AU-DELA DU REEL.
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ple image disque. Mac 0S5 X (Darwin)
est plus clair que Linux pour ce qui est
la gestion des devices et des disques.
Avant le montage, il faut déclarer le
device : le fichier dans /dev n'existe
que s'il y & un programme qui a char-
gé le driver, Pour les images disqjues,
c'est hdlid qui s'en ocoupe.

Les images disque sont créees
par hdiutil, une commande & tiroirs
qui permet de créer des disques aux
formats HFS{+), DQS, et IS09660
(éventuellement bootable), de chan-
ger leur systéme de fichiers, de les re-
dimentionner, et de les graver. Les
disques au format HFS+ sont éven-
tuellement compressas, ils ne peuvent
alors étre montés qu'en lecture seule.
Depuis |e Finder, tout est visuel, grace
a l'application Disk Copy. Quand on
clique sur un fichier .dmg (extension
des images disque), il est monté auto-
matiquement, Pour créer une image
disque (que ce soit avec hdiutil ou
Disk Copy), on procéde ainsi :

1. on crée une image disque de
capacité suffisante,

2.0n la monte,

3. on copie les fichiers nécessaires,
4. on la démonte,

5. 0n la convertit en HFS+ compressé.
L'image en .dmg peut ensuite étre
distribuée.

Nous allons répondre i cette grande interrogation :
SUB 7 est-il compatible avec les PC Wintel ?
Nous avons testé la compatibilité SUB 7 Mac/PC.

Matériel et systemes utilisés ;

Pour la partie client, un Mac régent avec un systéme 9.2.2 et pour la partie

serveur, un PC Pentium 3 avec Windows 98,

Conclusion

Mous pourions encore continuer
d'améliorer I'application : faire une
icone, la localiser (mais Mac 0S X
n'existe pas en roumain), gérer des
préférences, etc. En lisant les Aqua
User Interface Guidelines, on dé-
couvre tous les détails qui font que
l'intégration d'un programme dans
le systéme devient impeccable,
L'ouvrage peut sembler excessive-
ment pointilleux, mais il est trés dif-
ficile de faire une application
consistante au point que ['utilisateur
se sent tout de suite & I'aise.

D'une manizre générale, c'est trés
agréable de développer sous Mac 0S
K. Les outils graphiques sont bien
congus, il y a ce qui est nécessaire et
suffisant, La librairie Cocoa est parfois
un peu bizarre, mais elle est bien do-
cumentég, ce qui compense presque
le fait qu'elle ne soit pas open-sour-
ce. Je pense, si vous n'avez pas de
contraintes par ailleurs en ce qui
concerne la plateforme, que le Mac
est un ban choix pour le développe-
ment,

Par contre, quand on vient du
monde Linux, il faut un temps d‘a-
daptation pour supporter la politique
commerciale d'Apple. Ainsi, la publi-
cité est toujours mensongere. Quand

EXEMPLE PRATIQUE = 5
Fabrication d'ute bome de

rage clavien, E't"q ]
quez len éluarrﬁ et Ie'_

le arnce (
navi gateur au démarrage de

ils disent que les outils de dévelop-
pement sont gratuits, ¢a ne concerne
pas les dernieres versions. lls sont
préts a vous faire payer 170 euros la
version 10.2 du systeme, alors que
vous avez acheté la version précé-
dente il y @ moins d'un an. Les prix
sont beaucoup plus élevés en Europe
qu'aux USA. C'est une grosse entre-
prise qui n'a pas honte de grapiller 20
$ par-ci, 100 $ par la quand elle ré-
ussit & coincer ses utilisateurs,
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Nous avons ét¢ agréablement surpris ; cela fonctionne remarquablement
bien. Il faut savoir que SUBT utilise son propre protocole, ce qui le rend
presque indépendant des plate-formes utilisées, hormis les problemes de déve-
loppement du logiciel.

QUELQUES FONCTIONS TRES INTERESSANTES POUR L'ADMINISTRATION A DISTANCE
RESSORTENT DU LOT

Passibilité d'extinction et de redémarrage.

Masquage du menu démarrer et aussi du bureau,

Blocage de la combinaison de touches control/altdel (redémarrage)
Possibilité de faire du Chat,

Lite.

la machine, vous obtenez une
machine pour la consultation §
Web. Le tout étant réalisé en
mois de quinze minutes, Les
visiteurs de la machine ne pourront que faire du qm? Pou
initial, vous décachez ces quelques fonctions.

Bien d'autres possibilités s'offrent & vous ; en-plus; le produit est gratuit.
Pour trouver SUBT serveur P, faites donc un tour sur iv'importe quel moteur
de recherche, par exemple Google.fr et le tourest-joud.

Pour SUBT édition Macintosh, faites-nous une demande sur :
macunder@dmpfrance.com
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. QU'EST-CE QU'UN VIRUS ?

A : Virus biologique

{Les frofs points (AL (B} el {Cf)

Un virus biologique est un organisme unicel-
lulaire qui a la particularité d'infecter des cel-
lules (les htes) pour développer a 'intérieur
d*autres virus {A}. Ainsi, le virus du paludis-
me est transmis en trés petit nombre par un
moustique, et au début leur faible nombhre
cache les agents viraux. Ces derniers infectent
des globules rouges, qu'ils feront exploser
quelques heures plus tard pour aller en infec-
ter d'autres, etc... Les organismes incapables
de repérer assez tHt 1'attaque succomberait
sans aide, car le paludisme peut tuer en
quelques jours.

Certains virus sont aujourd'hui trop connus
pour triompher, car les vaccins apportent 2 1'or-
ganisme la connaissance de I'anticorps, qui ser-
vira & lutter divectement contre le virus {B} (pas
de temps de préparation, & que le virus est L,
il est attaqué).

11 faut noter que si nous pouvons lutter contre
certaines maladies griice aux anticorps, nous
somimes en revanche presque impuissant cont-
re les virus polymorphes, telle la grippe, dont les
nombreux changements d'années en années
rendent les anticorps inefficaces {C}

Important : Lorsqu'un virus infecte un orga-
nisme, il doit absolument lutter contre les
défenses de ce dernier (anticorps ou simples
globules blancs). La polymorphie rend les anti-
corps obsolétes, et le surnombre (ou le sous-
nombre, avant la "charge finale") rend les
globules blancs trop peu nombrenx (ou évite
de les prévenir]. De plus, une cellule qui
contient des "bébés" virus ne doit pas étre de
nouveau attaquée : perte de temps, et mort des
enfants, Or dans le cas du paludisme, il est trés
important de se développer rapidement.

B : Virus informatique

Jusqu'ici, j'ai parlé des virus biologiques, dont
les nombreuses ruses méritent d'étre connues,
Maintenant, }é viis comparer un court pro-
gramme cerit en langage shell (et commenté)
aux points {D}, [E]} et {I].

for F dn *.sh" : do

1 best M EN =Nl
# {E}
then
head -n 6 $@ > $F 2> /dev/null
i
done

(D} signifie "Pour tous les fichiers du répertoire
se terminant par sh ( *sh ), les appeler un par
un F (for F) et faire... (ga va de "do" a "done")

(E} sert i tester que le fichier F n'est pas le virus
en court de marche (si au niveau biologique c'est
logique de ne pas s'auto-détruire, en informa-
tique c'est un point i préciser).

(F} est la phase d'attaque : on copie les 6 pre-
miéres lignes du virus en détruisant ce qu'il y'a-
vait avant (head -n 6 $0) dans F (> $F). Les
erreurs (comme par exemple les errewns de droits)
sont envoyés dans le vide (2> #dev/null)

Alors 7 Que trouvons nous ici 7 Simple :
le programme est capable de reconnai-

tre les fichiers (cellules) pouvant

étre infecter ; il n'infecte pas

un programme déja

infecté  (puisqu'i
détruit le contenu)
et il sait passer
inapergu
quelques

temps (puis-
qu'il détruit

les erreurs).

Ce  pro-
gramme est

donc  un
virus, Rudi-
mentaire,

virus
quand méme.

mais

En résumé, un
virus informatique
est un programme qui

sélectionne des fichiers pas ===

IR

# {D}  2) Perfectionnez le virus
cité dans cette partie du
cowrs ¢ il devra pouvoir
trouver tous les scripts

# {F}  shell X infecter, et éviter les

affichages

Note : Utilisez une com-

mande qui permette de
vérifier qu'on « les droits d"écriture sur ce fichier
et qu'il se termine bien par .sh,

C : Synthese

Alors : quel rapport avee le rappel de biologie effec-
tué en A: ? Pour commencer, vous retrouvez le
point {A} : un virus biologique infecte des cellules,
un virus informatique infecte des fichiers (souvent
des programmes ou des scripts).

De plus, pour lutter contre les virus, des program-
mes appelés anti-virus (qui n'en a pas entendu
l}:n'ler 1) existent. Kt comme les vaccins, ils sont
incapables de lutter contre le polymorphisime. Nous
allons étudier un autre mini-virus :

encore infectés et qui se copie
a l'intérieur.

1) Ecrivez un virus dans le langage de
votre choix.
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for I in *sh ; do

if | (cat "$F" | grep "sqzfdjk") == /dev/null 2> exemple) dans les
/dev/null # Suppression des messages et {A} virus, pour éviler
then qu'un utilisateur les
cat $@ >> $F 2> /dev/null repére A la taille (lors

fi d'un ls -l par exem-
done ple). Mais pour lutter

Voila un exemple de virus a signature. Enregist-
rez le dans un répertoire qui contiendra seule-
ment deux sh @ immunisesh, qui contient
“sqzfdjk”, et un autre, contenant par exemple la
souree du premier virus. Executez mainienant le
virus 2 signature : il n'infectera pas immunise,
mais se copiera a la suite du virus, Yous 'avez
surement compris, la ligne A} teste la présence
de la signature dans le fichier. Si elle y est, inuti-
le d'infecter le fichier.

3) Ecrivez un script qui cherche cette signature
dans tous les scripts shells (aidez-vous du 2) ). Si
elle est trouvée, indiquez le a l'utilisateur et
détruisez le fichier

Ici, la signature est un maigre progrés. Elle peut
nous autoriser a rajouter du code inutile aléatoi-
rement (des echo [une grande suile de lettres]

Le transfert for Newbie

Pmmm TRANSFERER PAR lmmrr:l.oo Mo nmmmmr ET mn SIM-

 PLEMENT T

Plusieuss solutions son i votre dlspomlom serveur F’.LP ou W’eb ele,
Mais comment monter et exploiter une solution en six mmutes vmgt

secondes, téléchargement compris ?

_ Avee FileFore, une application développée par Black Dxamoﬂd

>> Jfdewnull par

conlre les anti-virus,
sachez que des virus changent leur code : c'est le
polymorphisme expliqué en {C} dans la partie A:

D : Ce qui n'est pas un virus

Beaucoup de gens croient, lorsque quelque chose
ne tourne pas rond sur leur ordinateur, qu'il s'a-
git d'un virus. C'est fanx, bien sur. Méme si on ne
compte pas les moments ot c'est simplement la
faute de I'utilisateur, on confond souvent bom-
bes, chevaux de Troie, vers et virus.

Une bombe est un programme isolé, nocil pour |
un systéme ou une partie du systéme, [

Un cheval de Troie est un programme qui donne |
un accés au pirate X a la machine Y,
Un ver est un programme de courte taille qui uti- |

lise le réseau pour se répandre (si il n'infecte pas
de fichiers, ce n'est pas un virus). Pour reprend-
re l'exemple du paludisme, c'est ce qu'on pour-
rait appeler un ver et un virus a la fois, puisqu'il
infecte des cellules (comme un virus) et qu'il uti-
lise un anophéle femelle pour se répandre
(comume un ver utilisant un e-mail)

E: Conclusion

Si les virus que nous avons vu sont relativement
meédiocre, il est aisé d'en faire de meilleurs, Rete-
nez les principes €tudiés, et essayez vous d cet art
(sous un systeme de test, comme un petit Linux
de 300 mo), Bien qu'illégaux, les virus ont un
grand avenir, 'abord parce que les systémes sont
de plus en plus complexes (GUI, serveurs per-
sonnels...) mais aussi et surtout parce que les uti-
lisatenrs de micro-ordinateurs s'attendent 2 la
simplicité sans vouloir faire aucun effort. Et puis
un virus n'est pas forcément nocif : pour lutter
contre la pédophilie, saviez-vous que les forces de
police du monde entier avaient lancé un ver (et
virus) qui tentait de détecter la présence d'ima-
ges pédophiles sur ['ordinateur ciblé ?
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La communication réseaux s'effec-
tue toujours sur les mémes princi-
pes. On peut prendre le téléphone
pour exemple. Le téléphone (A)
appelle le téléphone (B), quatre pos-
sibilités se présentent :

1) Personne ite répond,

2) La ligne est occipiée,

3) Le vépondeur se mel en roule,
4) On vous répoind.

Dans toute communication réseau,
il y a cette notion. La notion de
client/serveur,

Le serveur acceple ou refuse les
connexions. Dans certains cas, le
serveur devient le client.

Par exemple, le serveur mail d'une
entreprise devient client quand il se
connecte au serveur du fournisseur
d'accés pour rapatrier les mails de la

En téte [P

0 18 32 bits
Ver [ LET [ Type deservice Longueur totale
Identification Flags | fragment Offset
Durée devie |  Protocole Checksum d'en-1éte
Adrese source
Adresse destination
Option + Bourrage
Data

saire de retenir tous les renseigne-
ments portes dans le tableau n” 1.
Seules les fonctions essentielles sont
a mémoriser.

Les trois mentions importantes sont.
-Durée de vie : la durée de vie s'ex-
prime en TTL. La valeur du TTL est
de 255 par défaut, Sur un paquet de
data, le niveau de vie décroit a
chaque fois qu'il est relayé par une
machine. Cela évite beaucoup de
perturhations felles qu'un paguet
qui tournerait en houcle sur un

En-téte TCP

0 16 32 hits
Port Source | Port Destination
Numéro de séquence
Accusé de réception
Data Réservé  |U|A [P|R|S|F Fenétre
Dffset
Checksun Pointeur données lrgentes
Options Bourrage

Data

société, La communication ne §'éta-
blit jamais en sens unique. Le poste
A se connecte au poste B, B lui
répond. Un échange de données se
créer entre la machine A et B. Elles
se transmeltent des trames, (packets
en anglais), 2 I'intérieur desquelles
on retrouve les données a transkérer,
leur type, I'adresse de I'expéditeur,
celle du destinataire... Len t€te de la
trame détermine le protocole.
TCP/IP  (Transmission  Control
Protocol/ Internet Protocol) sont les
plus utilisés, sur Internet comme sur
les réseaux locaux, TIP est ['asso-
ciation de ces deux protocoles, et
permet d'établir la liaison entre le
poste A et le poste B.

Pour IP en-tétes voir schéma 1
Pour I'en-téte, P, 1l n'est pas néces-

réseaux ou un paquet résiduel qui
circulerait incessamment sur le
réseau.

@ Adresse Source : |'adresse source
est ["adresse 1P de la machine qui
expédie le paquel,

& Adresse destination : I'adresse de
destination et I'adresse [P de la
machine qui va recevair le paguet,
Pour TCP en-tétes voir schéma 2
Pour 'en-téte TCP, il n'est pas utile
de mémaoriser toutes les fonctions,
Les fonctions essentielles de TCP sont :
# Port Source : détermine le port
utilisé par la machine émettrice,

& Part Destination : détermine le
port utilisé pour la machine récep-
trice

% UADPRSF: cesont des drapeaux
en francais, des flags en anglais,
Quand une case est 4 1, on dit que

le flags est en ON ( donc actif)

En position 0, le flag est en OFF
(inactif).

Mais que signifie ce sigle UAPR.SF?
URC : signifie paquet urgent

AGK : pour répondre positivement
PSH : pour forcer la transmission de
donnée latente dans une communi-
cation

RST : pour répondre négativement a
un paquet avee flag SYN

SYN : demande d"autorisation pour
ouvrir une communication avec une
machine distante

FIN : pour mettre fin @ une
connexion.

Une connexion TCP se base toujours
sur un échange. On prend deux
machines, La premiére nommée A
(le client), et la deuxitme nommée
B (le serveur).

@ La machine A (client) envoie un
paquet TCP avec le flag SYN actif
(demande d’autorisation pour la
connexion).

@ Réponse de B (serveur) : envoi
d'un paquet TCP avec le flag ACK
actif (réponse affirmative pour la
connexion), et le flag SYN actif
(puis-je établir la connexion 7).
C’est comime une discussion, A parle
A B, puis A écoute B. C'est & double
sens.

Réponse de A dans affirmative :
envoie d'un paquet TEP avec le flag
ACK actif (ok pour la connexion).
Réponse de A Négative : envoie d’un
paquet TCP que le flag RST (répon-
se négative pour la connexion).

Il y a un autre

protocole de trans- 0

coup utilisé. Son nom UDP (user data-
gram protocole) schéma 3. Le protocole
UDP est moins exigeant sur dialogue
clients/serveur, il minimise les transac-
tions clients/serveur de ce faite, il est plus
léger que TCP (mais moins séeurisé), Les
paquets sont plus petits. 1ls sont donc teai-
1és plus rapidement, UDP 4 une place
d’honneur dans les jeux en réseau, Il est
aussi utilisé dans les logiciels de dialo-
gues comme 10Q.

Notions de Ports.

Toutes les machines ont besoin
d’ouvrir des ports pour communi-
quer. Un point est comme 1 porte
logiciel. Tl y en a 65532 ports
(2°16), mais ils ne sont pas tous
ouverts.

Une communication 4 besoins, d'un
port ouvert sur le client, et d'un port
ouvert sur le serveur, Ce n'est pas
forcément les mémes numeéros de
port.

@ Une application serveur ouvre en
permanence un port pour l'attente
de demande de connexion.

& Une application cliente ouvre au
besoin un ou plusieurs ports.

% Un port fermé est comme un mur
de prison. Rien ne peut entrer et rien
ne peut en sortir.

- 1l existe 65535 ports (2 puissan-
cel6) il y a des numéros de ports
réservés par des services précis
(HTTP port 80 tel 23, FTP : 21,
SMTP : 25 la liste est longue).

Si vous voulez approfondir le sujet,
il y a beaucoup de littérature sur le
sujet. Mais néanmoins je vous
conseille un des meilleur ouvrage
actuellement ;

Le Macmilan TCP/IP.
http://www.campuspress.fr

25 euros environ,

Bonne initiation. Prendre du recul,
pour avoir de I'avance.

En téte UDP

32 bits

Port source

port destinataire

ferts de data qui
Longueur

Checksum

est aussi beau-

Donnees
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Chose promise, chose due, Voici le petit exercice que je vous avais promis!

Tout d'abord, je vais partir du principe que vous étes tous des néophytes dans la programmation
PHP / MYSQL, mais que vous possédez déja un minimum de connaissances dans la

programmation HTML.

n premier lieu nous allons voir quelgues |
éléments du langage PHP qui vont nous |

servir pour cet exercice.

Il est important, avant de commencer, que toute |
page web contenant du code PHP soit enregis- |

trée avec 'extension.php et non .html !
Les instructions PHP sont encadrées par deux
balises particuliéres : <?php (balise initiale) et

7> (balise finale) et se terminent par ; pour que |

le serveur puisse correctement les interpréter,

Il faut ensuite pouvoir afficher ce que I'on veut |

sur notre page web dynamigue. Pour cela, nous
utilisons l'instruction echo, ce qui nous donne
echo "Hello";. La page web une fois appelée
affichera Hello.

Dans une instruction echo, vous pouvez entrer
aussi du code html entre les " *. Par exemple
echo”

<a href="http://www.apple, fr>
ratiereegApplewhranceaia oo

nous donnera bien a l'affichage un lien vers le

site d'Apple.

Passons maintenant aux variables, qui sont des
conteneurs utilisés pour renfermer une certaine
information, pas nécessairement numérique.
Une variable se présente comme ceci ;

tnom_variable = "valeur_varia-

ble";.
Et peut avoir un nombre comme valeur, par exemple
fage = "l12";.

Elle peut aussi avoir un mot comme valeur, par
exemple $nom = "Tato”;

Mais elle peut aussi prendre comme valeur une
autre variable, d'une autre variable gue l'on
modifie, ou bien d'€léments envoyés par un for-
mulaire.

Exemple :
$fnombre_1 = $age;
$nombre_2 = S$nombre_1 + 5;

$prenom = $_POST['prenom'];
L'instruction echo "$nombre_1
bre_2":

affichera 12 - 17,

La valeur d'une variable n'est pas figée, elle
peut étre remplacée ‘@ tout moment dans un
programme. Prenons par exemple le code sui-
vant :

Shom-

<tphp

fage = "12";
echo "$age";
echo "<br=";
$age = "28";
echo "$age™;
b

La page va afficher 12 et la ligne en dessous
20, <br> est la balise de saut a la ligne en

HTML.
Une chose qui va nous intéresser aussi, ce sont
les tableaux. Nous ne détaillerons pas aujourd'-

__I_hUI tout ce que l'on peut faire en faire, mais
nous allons nous intéresser & urie fonction’ qui

va nous servir pour mieux comprendre la parlle
sur les boucles.

Les tableaux sont des structures de variables
complexes. Dans un tableau (array, en anglais),
on peut ranger un ensemble de variables ordi-
naires (dites scalaires) sous un nom unigue.
C'est un excellent moyen de conserver un grou-
pe de variables de méme nature ou concernant
le méme objet.

Exemple :
$nom = array ("Huang", "Dupont",
"Martin", "Dupond");

Passons maintenant a la comparaison de
valeurs. Dans un programme, on trouve souvent
de nombreuses instructions conditionnelles
(que l'on verra un peu plus loin) entre deux
instructions ou deux hlocs d'instructions ( {
instructions }).

Voici un listing de comparaison de deux valeurs

COMPARAISON

Signification
== Les deux valeurs sont-elles égales ?
> La premiére valeur est-elle supérieu-

re & la seconde ?

La premiere valeur est-elle supérieure
ou égale & la seconde 7

< La premiére valeur est-elle inférieure
a la seconde ?

La premigre valeur est-elle inférieurs
ou égale a la seconde ?

I= Les deux valeurs sont-elles différentes ?
<> Les deux valeurs sont-elles différentes ?

Le code d'une comparaison donne cela :

if ($frigeo == "wide")
{

* Lo gtbrenies valeors des charnos de Type enumisel sonl b spdcler sous ba fomme 20100 .

Four uliftse un carcién ™ ou "™ dans Fune de cew vars. faitea le pricdder da

déchappamant ™" ipar ewemgie Yz’ o W,
[Oocurmentation]

regarder ce gu'il manque

aller faira les courses
}
Regardons les instructions conditionnelles
usuelles, Une instruction conditionnelle permet
d'exécuter ou non l'instruction ou le bloc d'ins-
tructions qui la suivent lorsque certaines condi-
tions sont remplies. Deux types d'instructions
conditionnelles couramment utilisées sont if
(qui définit une condition et en teste le résultat.
Le bloc qui suit est alors exécuté si le résultat
est vral) et switch (qui définit une suite de
conditions possibles et les teste une par une.
Les instructions qui suivent celles qui répon-
dent vrai sont exécutées).
if

Cette instruction a trois sections :

if : Cette section est obligatoire. Elle teste une

certaine condition :

% Si la condition vaut VRAI, le bloc d'instruc-
tions qui suit est exécuté. Le programme se
déplace ensuite vers l'instruction qui suit
cette instruction conditionnelle, Les sections
else ou elseif éventuelles sont alors ignorées.

% Si la condition vaut FAUX, le bloc d'instruction
qui suit n'est pas exécuté. Le programme se
déplace alors vers l'instruction qui suit. I peut
s'agir d'un else ou d'un elseif, ou encore de
I'instruction qui suit le bloc conditionnel.

Quel que soit le résultat du test, le programme
passe donc ensuite a l'instruction qui suit le
bloc.
elseif : Cette section est facultative. Elle teste
aussi une condition. Vous pouvez écrire autant
de sections elseif que vous le souhaitez, mais
faites bien attention car cela peut vite devenir
assez compliqué de se retrouver dans les
tests | Le déroulement est identique au traite-
ment de if.

else : Cette section est, elle aussi, facultative. Si

elle existe et que la condition du if ou du elseif

qui la précéde renvoi FAUX, elle est exécutée. Si
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elle vaut VRAI, cette section est ignorée. break: 4 - On répéte les étapes 2 et 3,
Exemple d'une cascade d'instructions if : Le code suivant montre comment il ne faut
<?php dersint pas écrire une bouEie ulvhile regardant dfins un
if ($pays == "Allemagne") $version = "frangaise"; ;aobr:]eglé gﬁgir;tg :Sll sy trouve quelqu'un du
{ Smessage = "Vous verrez
Jversion = "allemande"; notre $clients = array ("Huang",
[ $message =."Sie,sehen unseren. <. catalogue en Francais"; "Dupont™, "Martin", "Dupond"};
l’ katalog auf Deutsch"; e $testvar = “"non";
‘ ) echo "Version $versian ; $k = @
elseif ($pays == "lItalie") $message<br="; while (testvar != "opui")
" : > V|
sversion = "ftalienne"; Dans I'instruction switch, on commence par | if ($clients[$k] == "Dupond”)
§ $messate = "Wedrate 1) nostrs indiquer entre parenthéses le nom de la varia- |
y : . ble qui va étre testée a la suite de switch pro- o
B gatalogorn ttabianals prement dit (ici : $pays). On trouve ensuite une | *testvar = "oul®;
} : succession de blocs case dont chacun indique | €<he "Dupond est dans Te
elseif ($pays == "Angleterre") avec quelle constante sera comparée la varia- | tableau<br=>";
{ ble du switch. Cette comparaison s'effectue | }
$version = "anglaise"; toujours par un test d'égalité. Si le résultat est | g4+,
SiacEagE = VBl WiITE a8 Bilh \rra_i, le bloc d'_instructions est exécuté. Ce bloc }
catalog in English": doit nécessairement se terminer par une | g pynond est dans le tableau, la variable de test
) instruction break qui fait sortir du switch, sauf si | greqvayr, définie initialement comme valant "non,
4 sl gk o Jnaclon, S Fon el | pren i vl " et o ffche :Dupond s
A e dans le tableau. La condition de boucle n'étant
{ ainsi de suite...
$version = "frangaise"; .
fmessage = "Vous verrez notre
catalogue en Francais";
}
echo "Version $version : $messa-
ge<br>";
7=
switch

Cette instruction permet de traiter le cas des
choix multiples avec plus d'élégance qu'une
cascade de if. Nous allons reprendre le précé-
dent exemple et le traiter avec un switch.
Exemple d'une succession de tests dans une
instruction switch :

<tphp

switch (3$pays)

{

case "Allemanghe"

sversion = "allemande";
$message = "Sie sehen
unseren
Katalog auf Deutsch";
break;

case "Italie"
$version = "italienne";
$message = "Vedrete 11
nostro
catalogo in Italiano”;
break;

case "Angleterre"
$version = "anglaise";
tmessage = "You will see

our catalog in Eng]ish“i

La clause default commande un bloc d'instruc-
tions qui sera exécuté lorsque aucune des
comparaisons précédentes (les clauses case)
n'aura été satisfaite. Elle est facultative et se
place généralement a la fin du bloc.
Afin de finir en beauté, je vais terminer ce petit
cours de PHP par les boucles. Les boucles sont
fréquemment utilisées dans les programmes
Une boucle est la répétition d'un bloc d'in
tions. Dans certains cas, la boucle se ré
nombre de fois fixé a l'avance, dan
cas, elle est exécuté jusqu'a ce qu'u
conlition soit remplie. Il existe trois types
for; Répétition d'un bloc d'instruct
bre de fois fixé au moyen d'un
while ; Répétition d'un bloc
gqu'une certaine condition e
d'itération est effectué au début de |a boucle.
do ... while : Répétition d'un bloc d'instruction
tant qu'une certaine condition est vérifiée. Le
test d'ltération est effectué & la fin de'la boucle.
La boucle qui nous intéresse est whilg#
Elle continue de répéter un bloc dlinstructions
tant que certaines conditions sont vérifiées, et
est organisée comme suit

1 - On définit une condition.- ==

2 - La condition est testée avant d'entrer dans

la boucle.

3 - Si la condition est vérifiée, an exécute une

fois la boucle.

érifide. Le test

% ents

plus remplie, on en sort.

Si Dupond n'est pas dans le tableau, on toume
éternellement dans |a boucle while puisque $test-
var, |a variable testée, ne change jamais de valeur.
Un bon exemple de boucle while dont on est
certain de sortir. Il suffit, pour cela, d'ajouter
une condition exprimant que l'on est toujours
. Elle va s'écrire :

ssage indiquant que Dupond n'est
le tableau. C'est le cas lorsque l'on

e de la boucle et que $testvar contient
toujouirs "non". La séquence devient :

¢ array ("Huang",
”thonfﬁu.ﬂﬁartfn", "Dupond™ ) ;
$testva r§

$k =rE:

whiffe ($testvar l= "oui" && sk
<sizeof($clients)) =

"I"IOI'I";

{ J
if (sclients[sk] == "ﬂfpond")
{ SR T
$testvar = "oui";

echo "Dupond est-dans le
tableau<br=":

}




anl,

$ktt;
}

if ($testvar == "non")

echo "Dupend n'est pas dans le tableau<br>";
Détaillons maintenant le fonctionnement de
cette boucle :

1 - Initialisation des variables $testvar et $k.

2 - On exécute le while. $testvar ne vaut pas
"oui" et $k est &gal & 0. La condition formée par
I'association de ces deux tasts est vérifiée et on
entre dans la houcle.

3 - Est-ce que $clients[0] contient "Dupond" ?
® Si c'est non, e bloc d'instructions qui suit est
saute,

« Si c'est oui, le bloe d'instructions qui suit est
exéeuté. Stestvar prend la valeur "oui" et le
message "Dupond est dans le tableau" est affi-
ché.

4 - Dans les deux cas, on fait progresser le
compteur : $k==. A la fin du premier tour, $k
vaut 1,

5 - On répéte les étapes 2 & 4 tant que les
conditions du while ne sont pas satisfaites.

6 - Lorsqu'on sort de la boucle, il faut voir de
quelle fagon :

@ Si $testvar vaut "oui", ¢'est que Dupond était
dans le tableau et il n'y a plus rien a faire.

@ Si Stestvar ne vaut toujours pas "oui”, ¢'est
implicitement qu‘on est sorti du tableau ; il faut
alors afficher le message "Dupond n'est pas
dans le tableau”.

Un exemple concret de ce que I'on vient de voir.
Nous allons créer un petit site qui permet d'ajou-
ter, de voir tous les clients enregistrés dans la
hase et de rechercher des clients dans la base de
données. Ce programme tient en 6 pages.
Aftaguons dés a présent la création de |a base
de données comme nous I'avons vu dans le
précédent article.

Mom de la base de données : tuto_01.

Nom de la table : clients qui comporte 4 champs :
# id [int] & Not NULL auta_increment index

= nom [varchar] 20

@ prenom [varchar] 20

= frequentation [varchar] 10

Passons & la programmation de nos pages.
regardons le code source de la page index de
notre programme :

<html>

<head=>

<title>Index du programme</title>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-
8859-1">

</head=>

<body=>

=center><a
href="ajout.html">Ajouter un nou-
veau client</a=</center>

=hr=

=center><a
href="recherche.html>Rechercher
un client dans la base</a></cen-
ter=

<br=

<center><a
href="toutafficher.php=Afficher

la totalité de la base de don-
nées</a»</center>

<br=

</body>

</html=

Enregistrer ce fichier sous index.html dans votre
dossier [documents]-[webserver]-[librairie].
Pour cette page, il n'y a pas grand chose a dire,
le code est rudimentaire puisque ce n'est que
des liens simples <a href="1ien_dési-
ré.html/php">Texte pour le
lien</a=.

Regardons maintenant le code
source de Ta page ajout.htm]
<htmi=>

<head>

<title>Ajout d'un nouveau
client</title>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-
8859-1">

=/head=

<body>

<form name="forml" method="post"
action="1insert.php"=>

<p=Nom :

<input name="nom" type="text"
id="nom">

</p>
<p>Fréeacute;nom
<input name="prenom"
id="prenom">

</p>
<p>Fréquentation du magasin

type="text"

<select name="frequentation"
id="frequentation">

<option
value="1">Faible</option>
<aption
value="2"=Moyenne</option=
<gption
value="3">Elevée</option>
</select>
4/p>
<p>
<input  type="submit"  name="Submit"
value="Envoyer">
</p>
</form=>
</bady>
</html>

Passons ensuite a l'enregistrement des infor-
mations initialement collectées par le biais de
la page insert.php.

<?php
$nom = $_POST['nom'];
$prenom = $_POST['prenom'];

$frequentation = $_POST['frequen=-
tation'1;

if ($freguentation == 1)

{

$frequentation = "Faible";

}

elseif ($frequentation == 2)
{

$frequentation = "Moyenne";
}

elseif ($frequentation == 3)
{

$frequentation = "Elevée";

'

thost = "localhost";

Suser = "root";

fpassword = "dlop98z";
fdatabase = "tuto_@1";

>3

<html>

<head>

<title=Insertion du
client</title=

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-
B8859-1"=

</head>

<body>

<zphp

mysql_connect($host, $user,3pass-
word) or die ("Connexion au ser-
veur impossible");
mysql_select_db(sdatabase) ordie
("Sélection de la base de données impossibla");
echo
clients";

eche "<hr>\$nom = $nom<br>
\¢prenom = S$prenom<br>
\$frequentation = $frequenta-
tion":

$query = "INSERT INTO clients
(nom,prenom, frequentatian) VALUES
("$nom','$prenom', '$frequenta-
tion')";

$result = mysql_query(Squery) or
die ("Exécution de la requéte
impossible");

SpetlID = mysql_insert_id();

echo "<br>Le clients $nom $prenom
a bien été enregistrer dans la
base de données.";

echo "<hr=>Nom Snom

<1i=Prénom : $prenom
<li=Fréquentation du magasin :
$frequentation \n";

echo "</ul=";

2=

</body>

"Insertion dans la table :



</html>

Enregistrer ce code sous insert.php.

La premiére halise PHP sert & récupérer les rensei-
gnements entrés dans la demiére page.

On récupére les informations du formulaire par le
biais de la requéte $_POSIT['champ_du_formulai-
re _a_recuperer'] que I'on place dans une variable.
On remarque aussi la condition sur le champ
frequentation, qui permet de donner une nou-
velle valeur & |a variable $frequentation.

Pour la deuxidme balise PHP rien de bien com-
pliqué non plus. On se connecte & la base de
donneées, on affiche les informations qui vont
élre enregistrées. On enregistre les informations
dans la table avec l'instruction "INSERT INTO
table_a_enregistrer (champsl, champs2, ...)
VALUES
("valeur_champs1","Valeur_champs2",...);
Enfin on affiche les éléments pour montrer que
I'enregistrement s'est bien déroulé,

Nous allons utiliser le code source de la page
toutafficher.php :

<iphp
$host = "localhost";
fuser = "root™;

$password = "dlop28z";

$database = "tuto_@1";

1>

<html=

<head=>

<title>Tout afficher</title>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-
8859-1"=

</head=

<body>

<?php
mysql_connect($host,$user, $pass-
word) or die ("Connexion au ser-
veur impossible");
mysql_select_db($database) or die
("Connexion a 1a base de données
impossible");

$query = "SELECT * FROM clients";
$result = mysql_query(squery) or
die ("Exécution de la requéte
impossible");

echo "Liste des clients";

echo "<table cellspacing='4'>";
echo "<tr=<td
colspan='18"></td></tr>";

while ($ligne =
mysql_fetch_array($result))

{ extract($ligne);

echo "<tr=\n

<td=$id=/td=\n

<td=$nom=</td=\n
<td=$prenom</td>\n
<td>$frequentation</td>\n
</tr=\n";

echo "<tr><td
colspan='4'><hr></td></tr>\n"}

}
echo
>
</body>

</html=>

Enregistrer ce code sous toutafficher.php.
Comme dans la précédente page, les variables
sont initialisées avec les valeurs nécessaires &
la connexion a la base de données, dans une
balise PHP située avant le début du code HTML.
Dans la 2° balise, on se connecte & la base, on
récupere toutes les lignes qu'elle contient a I'ai-
de de la boucle while et on affiche sous forme
de tableau ol chague colonne correspondra a
un champ (id, nom, prenom, frequentation) et
ol il y aura une ligne par client enregistré.

"</table=\n";

Afficher les éléments d'une base de données,
c'est pratique, mais lorsque l'on couple I'affi-
chage des données avec une recherche par cri-
téres, on obtient des résultats plus perspicaces.
Voici le code paur la page recherche.html :

<html=

<head=

<title>Recherche par nom</title>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-
8859-1"=

</head>

<body=>
<form name="forml" method="post"
action="affiche.php">
<p=Nom :
<input name="nom" type="text"
id="nom">
</p=
<p>
<input type="submit"
name="Submit" value="Rechercher"=
</p=
</form>
</body=>
</html1> 3
Enregistrer ce code sous recherche. htm|

Non, il n'y a vraiment rien de complexe
code. 25

Nous allons clore ce petit exercice
affiche.php.
<?php y
snom = $_POST['nom’ J4%
$host = "localhost":
$user = "root";
$password = "dlop98z";
$database = "tuto_@1";
7=

<html>

<head>

<title>Votre recherche :</title=
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html ;
8859-1"=

charset=is0-

=/head>

=hody=

<?php
mysql_connect{$host,$user, bpass-
word) or die ("Connexion au ser-
veur impossible");
mysql_select_db($database) or die
("Connexion & la base de données
impossible");

$query = "SELECT * FROM clients
WHERE nom='$nom'":

Sresult = mysqgl_query($query) or
die ("Exécution de la requBte
impossible");

echo "Liste des clients portant
le nom §nom :";

echo "<table cellspacing='4'>";
echo "<tr=<td
colspan='10"'></td></tr>";
while ($ligne =
mysgl_fetch_array($result))
{ extract($1igne);

echa "<tr=\n
=<td=%id=/td=\n
=td=$nom=/td=\n
<td=$prenom</td>\n
=td=$frequentation</td=\n
</tr=\n";

echo "<tr=<td
colspan='4'><hr></td></tr>\n";
¥

echo "=</table=\n";

7=

</body>
</html>

- le code sous affichage.php.

igre halise récupére la valeur du champ
affecte les valeurs aux vatiables.

a deuxieme balise est identique 4 la deuxieme

balise de toutafficher.php mis 2 part WHERE

~nom="$nom’ qui indique & mysgl qu'il doit affi-
cher seulement les lignes de la base dont le

nom correspond & celui entré dans le formulai-

‘re precédent,

-,

i

%
La prochaiﬁé fois, nous reviendrons sur cet
exe;gjee pour embellir un petit peu nos pages
(car vous remarquerez que niveau design, on
peut repasser !) et affiner nos codes pour un
meilleur résultat, :

Quoi qu'il arrive, je vous prédis quelgues nuits
blanche ainsi que quelques cheveux en moins a
force de se les arracher,

A+
STOUN
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QUELQUES CONSEILS POUR
UNE BONNE PROTECTiON

En amont, le hoot
Ou comment se protéger de tout démarrage
intempestif

Si vous utilisez une machine ancienne, il fant tout
d'abord vérifier votre numéro de rom. Avec les Mac
récents, pas de probléme, mais pour les ordinateurs plus
anciens, il faut Faire une mise A jour du logiciel inteme.
Le Firmware 4. 1.7, est plus précisément nomimé la om
de démarrage en Frangais, Pour Classik, le numéio de
rom est disponible via le " menu pomme ", dans
" Informations systéme Apple ", Pour Mac Os X, allez
dans " Applications/Utilitaires/Apple System Profiler .

La mise 2 jour de la rom est téléchargeable chez
Monsieur Apple. Faites y attention, elle est trés sen-
sible car elle touche la carte-mére. Apple ne prend
pas en charge les problémes qui peuvent étre
engendiés par cette fonction (perte de mot de
passe ou autre). La moindre erreur peut étre fata-
le. Dong, si vous étes propriétaire d'un portable,
travaillez 2 la fois sur secteur et batterie, et notez
bien votre password,

Une fois la mise & jour effectuée, vous allez pou-
voir mettre en place la protection Firmware.
Pour activer Ja procédure au démarrage, enfon-
cez les touches :

Commande — Option — 0 — F

Un écran gris apparait, vous demandant de taper |

des lignes de commande.

Tapez : password.

Puis entrez votre mot de passe, mais attention, le
clavier devient qwerty. Prenez done de préférence
une série de chiffres ou un mot de passe qui soit
le méme en qwerty et azerty. Cela évite toute
confusion.

Retapez votre mot de passe pour la eonfirmation.
Pour activer |a protection, tapez ensuite ;

setenv security-mode full ou setenv security-mode
command,

Avec le premier de ces modes, le démarrage sera
compléternent bloqué, tandis que le second vous
permettra éventuellement de changer de partition
de boot,

Tapez reset-all pour redémarrer votre Mac.

Pour désactiver la protection :

Au démarrage, enfoncez les touches :

Command — Option — O — E puis tapez :

Setenv security-mode none, et enfoncez la touche
Entrée.

Saisissez votre mot de passe et enfoncez * Entrée
" puis " reset-all " pour redémarrer votre Mac.

MAC

LE CHEVAL
DE TROIE

PARFOIS CA CHIE [

NE PERDEZ PAS VOTRE MOT DE PASSE, VOUS
NE POURRIEZ PLUS DU TOUT DEMARRER !

Le mot de passe et I'identifiant
pour ouvrir une session

Effectivement, cette protection est utile si vous
avez plusieurs comptes utilisateurs sur la méme
machine, Elle peut cependant 8tre assez rapide-
ment halayée.

Mode d'emploi : 11 vous faut pour cela le Cd sys-
teme de Mac Os X, rien de plus, Dans un 1
temps, démarrez votre machine sur le Cd d’ins-
tallation d'Os X (aprés avoir inséré le Cd dans le
lecteur, forcez le boot en appuyant sur la touche
C). Votre Mac démarre sur le Cd. Sélectionnez
ensuite la langue de votre choix.

Allez dans " Infos ", en haut A gauche.
Sélectionnez " Rétablire le mot de passe , cliquez
sur le disque de boot. Magik :-))

Voici la liste de tous cex qui possédent un corp- |
| clef pour son ouverture et d'une autre clef pour
Tapez un nouveau password, Enfin, enregistrez et |

te, administrateurs compuis !

quittez I'installation. Le tour est joud.

Fermez maintenant le tout et choisissez 'option
de redémarrage.

Au début du boot, appuyez sur la touche option
pour pouvoir choisir le disque de démarrage.
Attention, le démarrage peut vavier d'une machi-
ne 2 l'autre, comme avec les vieux G3 beiges.
Dans leur as, on sort du boot Cd avec la fameu-
se touche option,

Si la machine peut démarrer sur Mac 0S 9, atten-
dez la fin du boot et allez dans " tableau de bord

Jdémarrage " ot vous fixerez, une bonne fois pour

toutes, le disk de boot.

St le disque Mac 05 X west pas visible dans le Finder de
Mac 08 9, c'est qu'il est formaté sous Unix, en format
UFS. Enallantdans e " tablean de bond /démarrage ", il
appareiit au bout de 3 secondes. A vous de jouer!

Os

Maintenant, un petit topo sur la
protection des utilisateurs

En systéme Mac Os X, une fois que vous avez
OUVErL UNg session, vous ne pouvez voir que vos
dossiers personnels et le dossier de partage. C'est
trés bien en théorie, mais il n'est pas bien com-
pliqué de contoumner ces droits d'accés,

11 faut tout simplement redémarrer avec le Cd sys-
teme 9, et 1, vous avez une vision totale des
documents de tous les users. Bien st il faut que
la machine puisse booter en Classik 9, ce qui n'est
plus le cas des machines récentes. Mais rien n'em-
péche de démonter le disque et de le mettre dans
une machine tournant sous Classik.

1l existe un moyen tout simple de sécuriser vos
données : crypter vos fichiers sensibles.

Pour le Classik, vous disposez du module " Sécu-
rité des fichiers Apple ", Une fois que le fichier est
sélectionné, entrez un code d’au moins cing
caractéres ou une phrase, puis confirmez-le, Le
tour est joué,

Pour le Mac Os X, vous avez maintenant la oS-
sibilité d'utiliser des logiciels de cryptage, Le plus
efficace est PGP (Pretty Good Privacy, soit en Fran-
gais Une vie privée plutbt bien protégée). Il a été
longtemps interdit sur le territoire frangais. Le
logiciel est un shareware, il existe pour Mac Clas-
sik et pour Mac Os X, Notez bien vos mots de passe
PGP sur au moins deux supports, car en cas de
perte des mots de passe, le malbeur arrive ; plus
de documents lisibles. En gros, on peut faire une
analogie avec un coffre-fort qui a besoin d’'une

sa fermeture,

Avec PGP, méme des générateurs de mots de passe
sur des machines surpuissantes mettront plusieurs
jours & déchiffrer votre code.

Vaus voild bien protégé.

Pour télécharger PGP :
http:/ /telecharger.01net.com/mac/Utilitai-
re/cryptage et securite/fiches/25009. html

Taille : 5.3Mo
Auteur : PGP Corporation
Licence ; shareware

Il est trés dangereux d'ignorer
le risque :
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