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Cet ouvrage s’adresse aux développeurs qui souhaitent
découvrir et maitriser Python, et aux chefs de projet dési-
reux de faire évoluer leur équipe autour d’un projet
Python.

[l rassemble toute une série de conseils concrets pour

mener a bien des projets d’envergure et construire des

applications de qualité avec le langage Python. Il explique

les principes du développement agile, une philosophie

de programmation basée sur la facilité de modifier une

application, de la faire grandir sans en perdre le controle,

et d’étre réactif en toutes circonstances.

Le développeur et le chef de projet trouveront dans ce

livre des informations utiles sur :

e I’environnement de développement (systeme d’ex-
ploitation, éditeur de code...) ;

* les principes d’architecture logicielle a respecter ;

* la philosophie et la syntaxe de Python ;

* les bonnes pratiques qui permettent de tirer le meilleur

parti de Python ;

le développement dirigé par les tests ;

le développement dirigé par la documentation ;

I’art et la maniere de mettre en place un environne-

ment de projet agile.
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